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Allgemeine Hinweise

Lesen Sig dls in dem vorijegenden Handbuch enitialtengn Hinwelse aufmerksam, denn ste fiefern
vachligs Hinwveise zur Sicherheit der instaliation, der Benutzung und der Waitung.

Es isl ausgesprochen wichtig, dass das vorllegende Handbuch fiir zukiinftige Konsullattenen
zusammen mil dem Gerdt aufbewahrt wird. :

Im Falle der Ver§uBerung desselben an einen neuen Benutzer muss sichergestellt werden,
dass das Handbuch das Gerst Immer begleitet, um es dem neuen Elgentlimer 2u gestatten,
sich Uber die Funkltonswelse und die betreffenden Hinwetse 2u Informleren.

Das Gerdt is! nicht {Er den Hausgebrauch vorgesehen.
Mach cer Entfernung der Verpackung die Unversehrtheit des Gerdts sicherstelien; das Gerat im
Zveeife'sfall nicht benutzen und sich an eine SGM-Kundandienststele venden.
Die Verpackungselemerte (Plastikbeutel, Styropor, Nage! usw.) missen von Kindern ferngeha-
ten werden, da ste eine potent'elle Gefahrenquelle darsteilen.
Dieses Gerst darf ausschiieflich von erwachsenen Personen in Betrieb genommen ‘verden.
Verhindein, dass Kinder Eingriffe an der Maschine vornehmen oder mif dem Produkt splefen.
Ole fir die Instaliation des Gerates erforderlichen eleklrischen Arbeilen miissen von einem qua-
litizierten Elektriker oder von gualifizlertem Personal vorgenommen werden.
Vermeiden, dass das Gesat benutzt wird:

~an Qrten, die elne besonders hohe Feuchtigkeit aufveisen

~an Orten, die Vibrationen oder mdglichen StéAen ausgesetzt sind

—an Orten mit Temperaturen Gber 45°C oder unter 2°C

- Das Gerdt gegen 2u grofe Feuchtigkeit schiitzen (Dle oplimalen Yeite kegen zviischen

35 und 80%).

Das Gerat nicht zerlegen und keine Anderungen daran vomehmen.
Vermeiden, dass ¢ntflammbare Flissigkeiten, 'Vasser ocer metalllsche Gegenstinde in das
Gerdt gelangen.
Den Mixer sofort abschalten, falls Flissigkeiten auf dem Gerdt verschittet vearcen.
Bei schwenviegenden Funktionsstérungen das Gerdt abschalten und sici: an die nachste SGH-
Kundendienstslelle oder direkt an den Hersteller wenden,
Das Gerat nicht ¢ffnen; im Inneren beflnden sich keine Bautelle, dle vom Benutzer repariert
werden kgnnen.
Hlie versuchen, die Maschine alleine zu reparieren. Reparaturen, die von unerfahrenen Personen
durchgefdhst werden, kdnnen schwere Schiden oder Funktionsstdrungen verursachen.
Wenden Sie sich an die nichste SGM-Kundendienststelle.

Immer avf Originalersalzisiien bestehen.

Schiitzen Sie die Umwelt: Batterien, Akkumuiatoren oder
Verpackungsmaterialien nicht in den M{ll werfen, sondern
dem Hindler zuriickgeben oder ordnungsgemaB entsorgen

SIGM see



Inhalt

=

1
2
3
4
4
4
5
5
5
5
]
6
i
T
7
7
7
7
7
]
8
8
8§
9
1
1

-

Kigamaing Hiswes?
gt
0- Aufau das Handbeehis
1 - Aufbay des Mixers Stadio 24 Scan Coateol
11 - Grundlegends Egenscrafien
12 - Techsischa Eigensthaiizn
1.3 - Bareiche des Studin 24 Scan Coatrel
134 - Manual Presets
132 - Reglsters
1.3.3 - Light Caase Conlrols
1.3.6- Magters
125 - DA Unik Canlrols
1.4 - Anschiisse der Mixar Shdio
14.1-0MX 512
14.2- Pedal p-Down
14.3 - SMPTE
144 - Ml
145-RS232
1,45 kotloln
1.4.7- Natzed Skemren
2 - Warling des Mixers
2.1+ ugang 2em Inndren
2.2 - Ragaimaflige Reinigung und Kontole
. Batristswelse des Studio 24 Scan Coatrel
- Dar Beraich Manual Presets
4.1 - Manal Presets in Modus Doppel-Presel
4.1.1 - Fenidion Go
412 Einktan S0
4.1.3- Funiction Lk
47 - Mama) Presets i Modus Eisgel-Presel
4.1 - Fenidion Go
423 - Fankion Stlo
423~ Fuscica Lk
- Bereich Rojisters
5.1 - Spechersaien
5.2 - Betriabsunize der Registar
5.3 - Abspelchera einge Stene
5.4 - Andam einer abspeicham Szene

5.5 - Kogieren einar abgespicherian Soene i &z andere Sare

- Bereich Light Chese Cratrols
6.1 - Varlaul der Chase
£.2 - Exstaten odar Andern s Crase

7 Barelck DNOX Unit Controls

7.4 - Banutzung in der Betriebsweis Direct
7.1.1 - Elemaniz gar Programme

72 - Gruppan von Eindeten

7.3~ Bewegungsspiit

7.4 - Berwslung in der Balriebswelse Reg

75 - D UliRly-Fanitomen
75.1 - Femzinschallung der Lawse
75.2 - Fermlckstellung des Projictors
753 Dis Artetstemiche

7.6 - Ersizlea enes Proramms
75.1- Kopiecen luner Stene
75.2 - Kopierea eines Progeamims

76 - Hizufigen ehes Progremms 24 ¢hem Rogister

im Spextar

% 8- Dle Setup-Funklionta

11 - Fortgeschritions Be

8.1 - Adrassierung dee Lichtkandle
8.4.4 - Abgiichungsiurvea
3.2 - Adressiermg oef Enhelten
33 - Weshsel ar Sprache
8.4 - Verfigoarer Speicherplatz
8.5 - Istames Archiv
85.1 - Anlegen einar neyes Ensit
85.1.1 - Gesamimengs DMX-Kende
8.5.1.2 - Labal Effekte LCD
85,13 - Interme Adeessisnung
£5.14 - Rubawarte
85.15- Art des Effekis
85.1.5 - SphpeiKapf
§.5.1.7 - Ramgenjeschwindigiei!
£5.1.8 - Name Einheil

§5.1.8 - War, Femriksteong und Lamie
85.1.10 - Kenfigerierung dar Dip-Switches

8.5.4.11 - Wera Bindelsucre
8.5.1.12- At der Koslrole

852 - Fzhlemeldungen

2,53 - Andam ainer Enhedt im Archw

85.4 - Endfertes ener Einbek aus dam Archiv
©- Beautzuag die Anschiisse

4 1-Das Pedal

42 -Dar Arsthhiss SWPTE

93 - Mid-Anschiisse
93,1+ Midi In - Kotz On
932 - Midi I - Noe Off
033 - MidiIn - Program Chand?
3.4 - Wi Ia - M1 Channgis OF
94,5~ Wi In - Bank Select
33,6 - Migi Oyt - Program Change
037 - Migi Out - Bank Sefect

9.4 - Anechliss: RS-232
4.1+ 85252 - Caannel On (O'h)
4.2+ RS-232 - Crannel O {A2h)
9.43-RS-232 - A Off (AN}
0,44 - RS-232 - Pagsster Change (AOK]
.45~ RS-232 - Paga Changa (Adh)
94,6~ RS-232 - Dewice Select (ABh)

10 - Beautzsng fae ‘Event Recording'

10.1 - Batrietsirala dee Evest Recxdng’
10,2 - Anlapen einer Spur
10.3 - Reprogakiion sieer Sput

Coetrol
1.1 - Menrfachaiheiten
11.2 - Mehrtacheinneten von Ste

Stannes
11,3 - Peauio-2+flige Bandzung des Fartmecsier
12 - Quick Relererce

124 - Das Baumdiagramm der Selupluaicnzn

13- Schneltaniaitung 2ur Bemtzang

Sp
potzsngsweises des Studio 24 Sean

0 - Aufbau des Han buch

Alle Teile des vorliegenden Benutzerhandbuches wurden so verfasst, um das Erlernen der
Eigenschaften des Mixers Studio 24 Scan Cortro! s0 weit wie mglich zu vereinfachen.

Jeder Bereich wird mit einer maoglichst einfachen Terminologie beschrieben, wobel der
Gegenstand naturgeman technisch ist.

Die neue Familie der Mixer, zu der der Studio 24 Scan Control gehort, wurde unter
Beriicksichtigung des Kriteriums der genutzerfreundlichkeit konziplert.

Die Kapitel 1 und 2 sind absichtlich allgemein gehalten und haben die Aufgabe, das Gerat vorzu-
stellen.

Auch die in Kapitel 11 beschrieben fortgeschrittenen Benutzungswelsen sind nicht “vollkommen
technisch”, obschon sie in entsprechender Weise dokumentient sind.

Das Inhaltsverzeichnis auf der vorausgehenden Seite qibt auch ginen {Uberblick Gber den Aufbau
der Funktionserkidrungen und der Bedienungselemente, wobel stets mit den einfacheren
Sachverhalten begonnen wird, um anschlieBend die komplexeren abzuhandeln.

Auch dem erfahrenen Benutzer empfehlen wir, alle Teile des Handbuches aufmerksam 2u lasen,
denn oft st es nur mdglich, alle Einzelheiten des logischen Aufbaus der Maschine zu wirdigen,
wenn die Grinde bekannt sind, die sowoh! bei der Hardwiare, als auch bel der Seftwara zu den
entsprechenden Entscheidungen gefihrt haben.

Gute Arbeit.
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Der neue professionelle Lichtmixer Studio 24 Scan Control von SGM geht aus der fangfahrigen
Erfzhrung mit der Produktion dieser Art von Stevergerdten hervor und st in der Laga, 24 oder 48
gedimmerte Lichtkanals und 12 intelligente Einhelten, die jeweils bis zu maximal 36 Kanéle benutzen,
unter Verwendung des seriellen digitalen Signals DMX512 zu stevern.

Es werden die gleiche Qualitit und die gleiche Konzeptionsphilosophie angewandet, die allen
Produkten von SGM seit Jahren gemeinsam ist und die hochwertige Elektronik fihrt 2usammen mit
den avantgardistischen Leistungen dazu, daB dieser Mixer weltweit zur absoluten Spitzenklasse 2ahit.
Die sorgialtige Erforschung der Funktionen, di2 Suche nach neuen Materialien sowle die standige tech-
nische Weiterentwicklung und dis ununterbrochene Forschung haben mit zur Realisierung elnes einzi-
gartigen Produkis belgstragen. Dle Mechanik und die Elektronik warden vollstandig in unseren
Forschungslabers entwickelt. Digs fihrt zu einer uneingeschrénkten Beherrschung des Know-hows
und gestatiet ein ausgezeichnetes Verhalinis von Preis und Leistung.

Wie jeces Produkt von SGM wurde der Mixer vor dem Vertrieb elner Abnahmepriifung sowie elner
Relhe von strengen Tests unterzogen, die er glanzend bestanden hat; aus diesem Grund stellt er ein
Synonym fiir ausgezeichnete Qualitit und Zuverléssigkelt dar. Das besonders gepflegte Aussehen und
die Optimierung der duBeren Form dienen der Funktionalitit und gestatten in jeder Position eine elnfa-
che Instaliation, sowie schnelle Eingriffe.

Studio 24 Scan Control entspricht den derzeitig glltigen CE-Normen,

Netrell extarn, Modell AL4 (+12 Ve, max. 2 A) Bestelinummer 003-1286
Speisung +12Vde, 1.000 mA (+ 420 mA fir die Betriebsbeleuchtung)
Leistungsauiahme 12 W (s max. 5W filr die Beleuchtung)
Koaventionen Dia Aufdrucks zelgen den Wert mit einer Skala von 0+10; Keawention aum
Anazeigen dzs prozentuslien Werts auf verzinfachte Weise (zum Eeisplel. 10 = 100%)
Eleidronik Sieht die Schaltungen CS0238+0238 (Hauptiogi). CS0233+0234+0235+0236
{Gruppe Scan Conlrol); CS0231 (Master-Schaltung) und CS 0232 {Kanalschaltung, 2 Stiick) var.
Speicherschutz Ein Dip-Switch gestattet den Schutz der Programme und/oder des Setups
Einstellungen Mit Dip-Switches (flr RS-232 und fir MIDI)
Eingange/Ausgange - DMX INFOUT mit 5-poiiger XLR-Anschiussbuchse ‘Or das serielle digitale
Rackkopplungssignal (*}
- Pedal updown f0r den Registerwachsel mit Anschiuss fir Stereaklinkenstecker 6,3 mm
- Audio IN, 0B mono (oder left), mit Anschiuss fir unsymmetrischen Stereokinkenstecker 6,3mm
- RS-232 fir den sarfallen Anschiuss an einen PC, mit Steciverbindung DBS
- SMPTE IN fiix das SMPTE-Synchronismus-Signal, mit dreipoliger XLR-Anschiussbuchse
- MIDI IN-THRU-OUT mit 5-poliger Standard-DIN-Buchse
- Beleuchtung (12 W - max. § W) mit drefpoliger XLA-Anschlussbuchse
DMX-Kandle 24 oder 48 fir Dimmerkangle, 432 £ir diz intelligenten Einbeiten {max. 512 inspesamt)
Rahmen aus gefatetem Blech mit Epoxydiackierung
Abmessungen 9,5 x 102 x 49 cm; Gewicht 17,5 kg

{*) vorbersitet fiir DMX-Rilckkopplungssignal, nicht verwendet bei disser Softwareversion

SGM Elgtironica behill sich das Recht vor, jederzeit Verbesserungen und Abdnderungen der
Produkte vorzunehmen. Sich stets auf das Handbuch bezighen, das mif der Maschine gellefert
wird, um Fehler und eventuelle Abwelchungen der tatsdchlichen Funktionen von den Angaben

in diesem Handbuch zu vermeidan.

1.3.1 - Manual Presets

Dieser Bereich ist bel Lichtkonsolen der bekannteste. Er besteht aus zwei Relhen mit je 24
Schigbereglern, die als 2 Presets mit 24 Kandlen (A+B) oder als ein Preset mit 48 Kanalen (A) ein-
gesetzt werden konnen; zwei Schiebereglern, die als Master fiir die Presets A und B fungieren,
zwei Tasten zur Aktivierung der Presets A und B (bel der Arbeit mit der Betriebsweise A+B) oder
for den Wechsel der 24 Tasten der Kandle zwischen den belden Binken zu 24, aus denen der
Preset A bestent (bei der Arbeit mit der Betriebsweise mit 48 Kanilen); einer Taste zur Aktivierung
der Funktion SOLO; einer Taste zur Aktivierung der Funktion LINK,

Die Mischung zwischen den Presets A und B (bei der Arbelt in der Betriebsweise A+B) kann unter
Banutzung dar auf dem Potentiometer MANUAL PRESETS CROSS TIME eingesteliten Zeit erfol-
gen.

Dies ist ein rein manueller Arbeitsbereich, der durch die hellgraue Farbe der Kndufe und der
Beschriftungen gekennzeichnet ist.
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Dieser Beraich umfasst eine Relhe von 24 Schieberegler, die die Einstellung der Speicherregister
gestatten. Der Ubergang von einem Register zum anderen kann auch unter Verwendung der mit
dem Potentiometer REGISTERS CROSS TIME eingestellten Zeit erfolgen. In diesem Bereich befin-
den sich auch die Tasten der Funktionen GRAB, PLAY, RECORD, PAGE und MODE.

Dies Ist ein rein manueller Arbeitsbereich, der durch die dunkelgraue Farbe der Kndufe und der
Beschriftungen gekennzeichnet ist,

Disser Bereich gestattat das Erstellen und die Verwaitung der Chase, das heift
der Animationen, di¢ unter Verwendung die herkammlichen, mit Dimmern
gesteuerten Projektoren realisiert werden k6nnen.

Bei den Mixern Studio ist es moglich, die Chase direkt an den GRAND MASTER
und die Speicherregister 2u schicken und deshalb Ist der Ausgang mehrerer
Chase gleichzeitig moglich, zwei davon in Echtzeit (einer mit dem
Bedienungselement REG und einer mit DIRECT). Die arsteliten Chase konnen
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aus maximal 24 Schritten bestehen und es ist maglich, nur die gewiinschten Schritte eines Chase
zu aktivieran. Die Schritte kdnnen einfache On/Off der Kanile oder Einschaltungen mit dem
gewinschien Pegel seln.

Der Verlauf der Chase wird mit den Potentiometern SLCPE und RATE kontrolliert und kann mit
der Musik synchronsiert werden.

1.3.4 - Masters

Der Mixer Studio welst drel Master auf, das heift allgemeine Einstellungen der
Pegel. }
Der Master REG kontrolliert die Ausgdnge der Speicherreqister, der Master
FLASH kontrolllert den Pegel der Flash-Tasten und der GRAND MASTER kon-
frolliert den aligemeinen Ausgangspegel aller Kandle, einschlieBlich des Masters
REG. Der Pagel des MASTER FLASH ist unabhangig von denen des GRAND
;.Pm._.mm ey flash geand

1.3.5 - DMX Unit Controls
Dieser Bareich umfasst den in den Mixer integrierten Universalcentroller, der in der Lage Ist, 12
beliebige Gerdte (Dimmer, Scanner, Projektoren mit beweglichem Kopf...) zu steuvern, die das
Protokoll DMX 512 benutzen, mit jewells maximal 36 Kandlen,

Sechs Kandle sind fir die Funktionen Pan, Tilt, Reset und Lamp reserviert, die verbleibenden 20
kbnnen far jede Art von Einheiten nach Balisben verwendet werden,

Eine Reihe von Tasten gestattet den Zugang zu den Hauptfunktionen (MUSIC, BCKWARD, PAUSE,
STORE, REG, DIRECT, UTIL und SETUP). Drei Reihen von Tasten gestatten die Wahl der
Programme (PROG), der Szenen (SCENE) und der Einheiten (UNITS).

Die Uberwachung der Pegel der einzelnen DMX-Kanéle erfolgt auf dem groBen LCD-Display, unter
dem sich 6 Schiebaregler fir die Kontrolle der Funktion befinden, die auf dem Cisplay angezeigt
wird.

Die Kontrolle der Projektoren mit bewegli-
chem Kopf wird durch einen (mit den
absoluten Koordinaten arbeitenden)
Joystick sowie durch 4 (mit den relativen
Koordinaten arbeltenden) Cursoriasten
vervollstindigt. Die Kombination dieser SIS SIS O
belden Systeme gestattet eine extrem S e

prazise Kontrolle der Einstellung der D PSS L ptt
Projektoren. ORIORS IR
Dies ist ein rein automatischer Bereich, VRN LI T
der durch die dunkelgraue Farbe der DIOICO
Knéufe sowie die hellblauen
Beschriftungen gekennzeichnet ist, mit
Ausnahme der Tasten UNIT, die fir die Ll
manuelle Kontrolle dienen und deshalb
eine hellgraue Farbe aufweisen.

J B.$
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1.4 - Anschliisse der Mixer Studio

S TR .

Der Mixer Studio weist einen Eingang/Ausgang DMX 512 auf.

Zur Zeit wird der Eingang von der Software nicht unterstitzt, Fir| IEEENEERN

den Anschluss kénnen symmetrische Mikrofonkabel mit einem

gnd
Querschnitt von 2x0,25 mm? verwendet werden, die von guter ~dmx out
Qualitat sain missen, um Funktionsstdrungen der Geréte zu ver- wm.ﬂ._,n oo
meiden. +dmyx in

Achtung: Den abschirmenden Teil des Kabels (Strumpf) NIE an die
Erdungsanfage anschliefien, da dies zv Funktionsstérungen der
Einheiten und der Controtier fihren kdnnte.

1.4.2 - Pedal up-down

Dieser Anschluss gestattet den Anschluss eines Pedal fiir den
Registerwechsel im Modus Up/Down an den Mixer. Der Wechsel
erfolgt zwischen den Registern der gleichen Seite (siehe
Funktion PAGE). Das pleichzeitige Driicken von UP und DOWN
schaltet den Register ab. Die Aktivierung erfolgt durch Dricken
von UP (Start mit dem Register 1) oder DOWN (Start mit dem
Register 24},

1.4.3 - SMPTE
Das Signal SMPTE gestattet dem Bedlener das Aufzeichnen von F

Ketten von Ereignissen die auf zeitlicher SMPTE-Basis synchro-

nislert sind. Dies gestattet eine absolut prazise Synchronitit, die w.. e
ideal fur die Benutzung mit Musik, im Femsehen und im Theater ® 5: gnd
ist. i rts

& cts
1.4.4 - MIDI
Studio weist die Anschlisse Midi In, Thru und Out auf. Sie F
gestattet eine groBe Anzahl von Funktionen. Fiir weitere Details left or mono
wird auf das entsprechende Kapitel verwlesen, T

- RS-232

Mit diesem Anschluss ist es mdglich, den Mixer an einen
Computer anzuschliefen. Dies gestattet eine groBe Anzahl von
Funktionen. Fir weltere Details wird auf das entsprechende
Kapitel verwiesen.

1.4.6 - Audio In

Dieser Anschluss gestattet die Aktivierung aller Funktionen der
Musiksynchronitét, mit denen der Mixer ausgestattel ist. Wenn keine direkte Verbindung mit einer
Audloquelle aktv ist, so Ist das interne Mikrofon in Betrieb. Oas Signal muss ein Monosignal vom
Typ LINE mit O dB sein. Alternativ dazu kann der Left des Stereosignals verwendet werden.




14.7 - eil m
Der Mixer Studio wird von dem Switching-Netzteil AL4 gespeist. Dieses Netzteil weist einen
Anschlussstecker auf, der im Inneren mit einem Kleinen Sperrmechanismus versehen ist, der das
versehentliche Herauszighen verhindert.
Zum Abklemmen des Netztells vom Mixer, den Stecker wie auf der folgenden Zeichnung gezeigt
packen und nie am Kabel! ziehen.

1 2

Vor dem Abklemmen des Neiztgils immer den Mixar ausschallen.

2 - Wartung des Mixers
2.1 - Zugang zum Inneren

Die Mixer Studio weisen ain System fir den Zugang zum

Inneren auf, das ein versehentliches Offnen verhindert. Zum

Offnen missen dle beiden Schrauben auf den Seiten des Mixers

unter den Kunststoffseitentellen geldst werden (es ist nicht

grforderlich, sie ganz herauszuschrauben). Dann die

Arbeitsebene an dem Griff unter der Handauflage packen und

hochheben,

Aufgrund der Art des Gerdts und der Eigenschaften der verwen- \
deten Schaltungen wird in jedem Fall davon abgeraten, das

Gerdt zu 6ffnen: Die Eingriffe an der Elektronik dirfen E
ausschlieBlich von qualifiziertem technischem Personal durchgefiihrt werden.

Die Reinigung des Mixers wird ca. alle 300 Betriebsstunden vorgenommen; dabei wird Druckuft
verwendet, um den Staub zu entfernen, der sich angesammelt hat. Die verwendeten Lacke gestat-
ten die Reinigung mit Alkohol und vergleichbaren Produkten: In diesem
Fall stets ein weiches Tuch benutzen.

In besonderer Weise darauf achten, dass auf das Display kein zu grofer
Druck ausgeibt wird.

Zur Gewahrlelstung eines stets vollkommen funktionstauglichen Gerits
wird empfohlen, alle 700 Betriebsstunden eine allgemeine Kontrolle vor-
zunghmen. Die Uberprifung der elektrischen und mechanischen
Bauteile muss durch einen quallfizierten Tachniker vorgenommen wrer-
den.

Der herkdmmliche Bereich, der normalerweise fir die Steuerung der Dimmergerate verwendet
wird, kann beim Mixer Studio 24 Scan Control auf 2wei verschiedene Weisen verwendet werdan:

- 2 Presets mit 24 Kandlen und der Mdglichkeit der Mischung zwischen den beiden Presets
(Betriebsweise Doppel-Preset);

- 1 Preset mit 48 Kanélen (Betriebsweise Einzel-Preset).

Der Ubergang von einer Betriebsweise zur anderen ist ausgesprochen einfach und dennoch ist es
nicht maglich, die Betriebsweise versehentlich zu wechseln.

Beim Einschalten erscheint auf dem Display fiir ca. 5 Sekunden die Anzeige der Betriebsweise,
mit der der Mixer arbeitat:

5.6.M. Studio24 S.C. S.G.M. Studio24 S.C.
‘double preset mode> oder|_<5ingle preset mode>

Fiir den Obergang von elner Betriebswelse zur anderen - bei abgeschaltetem Mixer ..&m Tasten
aade Awpser 8

e e

@ms{ und " driicken und gedriickt halten, dann das Gerat einschalten.

Die neue Betriebswelse wird wie bereits beschrieben auf dem Display anpezelgt.

Wenn der Mixer in der Betriebswelse “Doppel-Preset” eingeschaltet wird, so blinken die Leds der
Awprat  §

Tasten _WM_.wE gleichzeitig auf, wahrend sie bei der Betriebsweise “Einzel-Presel” abwech-

selnd aufblinken,

Bei den in der Betriebsweise "Einzel-Preset” in den REGISTERS auf 48 Kanalen ahgespeicherten

Szenen werden nach dem Wechsel der Betriebsweise 2u "Doppel-Preset” nur die ersten 24 Kanile

an den Ausgang geleitet. Die Szenen gehen jedoch nicht verloren: Bel der Rickkehr zur

Betriebswelse “Einzel-Preset" werden die 48 Kandle und somit die “vollsténdigen” Szenen zuriick-

gestellt.
Ap :v [
oe

Bei der Arbeit mit der Betriebsweise “Einzel-Preset” dienen die Tasten —i=pi zur
Umschaltung der Flash-Tasten der Presets von elner Bank von 24 Kandlen zur anderen: A fir die
Kandle von 1 bis 24, B fir die Kanale von 25 bis 48. Dies Ist sehr wichtig, denn die Leds der
Flash-Tasten der Kandle dienen auch als Monitor fir den Pegel des Kanals.

Auch das Verlassen der Betriebsweise LINK verwendet die Tasten A und B fiir die Gruppen von 1
bis 24 und von 25 bis 48.

Der allgemeine Pegel der Presets wird nur mit dem Schieberegler A geraegelt und der
Potentiometer MANUAL PRESETS CROSS TIME und der Master B sind nicht aktiv.

In der Betriebsweise “Doppel-Preset” ist es maglich, soviohl manuell, als auch automatisch die
Mischung zwischen dem Preset A und dem Preset B unter Verwendung der MANUAL PRESETS
CROSS TIME vorzunehmen (sishe Kapital 4),

Die Mixer Studio 24 Scan Control sind von Anfang an mit den Kandlen von 1 bis 48 bereits als
Cimmer eingestellt. Falls eine andere Einstellung bendtigt wird, muss auf die Funktionen des
Bereichs DMX UNIT CONTROLS Bezug nehmen, jener Bereich der starke Pztching-Funktionen
enthalt (Vertellung der Kontrolisignale).

B> ED s




4 - Der Bereich Manual Presets

S b,
sfsielololelelololofe]e) o8
Dieser Bersich des Mixers arbeitet rein manuell und ist durch die heligraue Farbe der Kniufe dar
Schieberegler und der Tasten gekennzeichnet.

4.1 - Manual Pres

Aspser 8

Bei dieser Batriebswelse gestatten die Tasten Er..@ die Aktivierung der
beiden Presets A und B (Sie haben also die Funktion On/Off). Der
Ausgangspegel der beiden Presets hangt von dem entsprechenden Master
ab. Der gewdhite Pegel ist nur von dem GRAND MASTER abhéngig: Dies
bedeute!, dass das Licht am Ausgang auf 80% begrenzt ist, wenn der Pagel
des Presets A auf 100% steht, wahrend der Pegel des GRAND MASTER auf
80% steht,

Awpiet 8
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Falls anstelle des Drickens von @z@ pleichzeitig (Funktion Go -
Abschnitt 4.1.1) beide Presets abgeschaltet werden, so wird der Ausgang dunkel. In diesem Fall
ist das Resultat ein sofortiger Blackout, falls die eingestelite Zeit 0 ist; wenn hingegen eine Zeit
gewahlt wurde, so ist das Resultat ein langsames Ausblenden. Analog dazu ergibt sich beim
Einschalten der belden Presets am Ausgang die Summe der beiden Presets, die sich sofort oder
weich Obereinander tagern, je nachdem, ob elne “Cross"-Zeit eingegeben wurde oder nicht,

Falls auf Preset A der Kanal 10 auf einen Pegel von 80% und auf Preset B Kanal 10 auf einen
Pegel von 60% elngestellt wird, so ergibt sich dabei kein Pegel von 140%. Die Mixer welsen eine
HTP (Higher Take Precedenca) genannte Mischungstechnik auf: Dies bedeutet, dass der héhere
Pegel an den Ausgang gelangt. Im vorliegenden Fall ist das Resultat also ein Pegel von 80%.

In jedem Fall kann der max, Ausgangspegel eines Presets oder eines Kanals nia mehr als 100%
betragen.

Die Tasten unter jedem Preset weisen eine grine Led auf: Normalerweise zeigt sie den
Ausgangspegel des betreffenden Kanals an, wahrend die Taste die Funktion FLASH hat.

Der Ausgangspegel des Blitzes hingt direkt vom MASTER FLASH ab, der vom GRAND MASTER
unabhinglg Ist.

Auch in diesem Fall muss die HTP-Technologie berticksichtigt werden. Falls die Einstellung eines
Pegels des MASTER FLASH niedriger als der Pegel des “statischen” Lichts ist (zum Beispiel 60%
gegen 100%), so ist der Flash am Ausgang nicht sichtbar,

4.1.1 - Funktion Go

Dieses Bedienungsalement gestattet es dem Bediener, den Ubergang zwischen den Presets A und
B vorzunehmen und so elne sehr prazise Mischung zu erzlelen, die stets unter Kontrolle ist.

Wenn ein Preset abgeschaltet und der andere eingeschaltet ist, so aktiviert das plelchzeitige
Dricken der Tasten A und B die Funktion GO. In diesem Fall erfolgt der Ubergang zwischen den

beiden Szenen sofort, falls die auf dem Potentiometer sswimsen s gingestelit Zeit O oder OFF
ist; anderenfalls erfolgt sie mit der eingestellten Zeit. Der Einstelloereich reicht von 0 Sekunden
bis 8 Minuten.

4.1.2 - Funktion Solo

salo

Der manuelle Berelch umfasst auch die Funktion . Wenn sig aktiv Ist (dle entsprechende
Led leuchtet auf), so ist die Funktion subtraktiver Flash aktiv. Dies bedeutet, dass beim Driicken
einer oder mehrerer der 24 Flash-Tasten der Effekt der Abschaltung aller Kanile mit Ausnahme
derjenigen erzlelt wird, flir die der Flash aktiviert wird. Der allgemeine Pegel hdngt vom MASTER
FLASH ab.

4.1.3 - Funktion Link

fink

Die Funktion I gestattet die Wah! eines oder mehrerer Kanile, um sie von der Steuerung der
MASTER A und B zu trennen. Auf diese Weise hangt der Ausgangspegel vom Schigberegler des
Kanals und natarich vom Pegel des GRAND MASTER ab. )

Falls der Kanal zu elner abgespeicherten Szene gehdrt, so kann die Anderung des Pegels in den
Speicher Gbernommen werden, ohne dass die gesamts Szene neu aufgebaut werden muss. Auch
diese Option ist dank der Funktion LINK méglich (siehe Kapitel 5 - Speicherregister).

Bel dieser Betriebswelse werden die belden Relhen mit 24 Schiebereglern zu einem manuelien
Bereich mit 48 Kanélen. Der Preset B ist nicht mehr aktiv, )
Da nur 24 Tasten FLASH und die entsprechenden 24 Leds fiir die Uberwachung des Pegel zur
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Verflgung stehen, gestatten die Tasten "=
den Tasten: .

A = Flash und Uberwachung der Kanéle von 1 bis 24

B = Flash und Uberwachung der Kandle von 25 bis 48
Der Ausgangspegel der einzelnen Presets hangt vom Master A ab (der Master B ist nicht opera-
tiv). Der gewdhite Pegel ist nur vam GRAND MASTER abhangig: Dies bedeutet, dass der Ausgang
auf 80% begrenzt ist, wenn der Pegel des Presets A auf 100% steht, wihrend der Pegel des
GRAND MASTER auf 80% steht,
Die Tasten unter jedem Preset weisen eine griine Led auf: Normalerweise zeigt sie den

die Zvordnung der folgenden Funktionen zu




Ausgangspegel des betreffenden Kanals an, wahrend die Taste die Funktion FLASH hat.

Der Ausgangspege! des Blitzes hangt direkt vom MASTER FLASH ab, der vom GRAND MASTER
unabhangig Ist.

Auch in diesem Fall muss die HTP-Technologie beriicksichtigt werden. Falls die Einstellung eines
Pegels des MASTER FLASH niedriger als der Pegel des "statischen™ Lichts ist (zum Beisplel 60%
gegen 100%), so Ist der Flash am Ausgang nicht sichtbar.

4.2.1 - Funktion Go

In dieser Betriebsweise ist die Funktion GO nicht aktiv, S0 wie auch ssstsmencmue=e picht aktiy

ist,

Der manuelle Berelch umfasst auch die Funktion . Wenn sle aktlv ist (die entsprechende
Led leuchtet auf), so ist die Funktion subtraktiver Flash aktiv. Dies bedeutet, dass beim Drilcken
einer oder mehrerer der 24 Flash-Tasten der Effekt der Abschaltung aller Kandle mit Ausnahme
derjenigen erzielt wird, fir die der Flash aktiviert wird. Wie bereits gesehen, muss die Bank der

Awprer L
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Tasten mit den Tasten ——»

betatigt werden miissen.

4.2.3 - Funktion Link

(fok

umgeschaltet werden, wenn die Flashs der Kanile 25 bis 48

Dig Funktion I gestatiet die Wahl eines oder mehrerer Kandle, um sie von der Steuerung der
MASTER A und B 2u trennen. Auf diese Waise hdngt der Ausgangspegel vom Schieberegler des
Kanals und natiirlich vom Pegel des GRAND MASTER ab.

Fal's der Kanal zu elner abgespeicherten Szene gehdrt, so kann die Anderung des Pegels in den
Speicher Gbernommen werden, ohne dass dle gesamte Szene neu aufgebaut werden muss. Auch
diese Option ist dank der Funktion LINK méglich (siehe Kapitel 5 - Speicherregister).

@] o] & f)

Der Berelch REGISTERS ist das Herz des Mixers Studio 24 Scan Control.

Die Speicherregister sind "Behélter”, dle eine feste Szene, einen Light Chase sowie ein Programm
“Scan Contrel” enthalten. Auf diese Weise werden mit einem Befehl gleichzeitig drei Operatienen
ausgeflhrt.

Diese Automatisierungscharacteristik kann durch die dunkelgrauen Kniufe der Schieberegler und
der hellblauen Siebdrucke identifiziert werden.

Zur Aktivierung eines Speicherregisters muss die Taste unter Jedem Reglster gedriickt werden,
wahrend der Pegel mit dem entsprechenden Schieberegler eingestelit wird,

Wenn eln Register mit dem Pegel 0 aktiviert ist, so zeigt ein schwaches Blinken der Led dem
Bediener an, dass ein Register aktiviert ist, auch wenn er nicht sichtbar ist.

5.1 - Speicherseiten

Die 576 verfiigbaren Spelcher sind in 24 Seiten mit je 24 Registern untertallt. Fir den Ubergang

page

von einer Seite zur anderen wird die Taste benutzt. Wenn dlese Taste gedriickt und
gedriickt gehalten wird, so leuchtet eine der Leds der Tasten von 1 bis 24 auf: Dies zeigt die
aktuelle Seite an (wenn 1 aufleuchtet, so bedeutet dies, dass die Seite 1 benutzt wird). Durch
Driicken einer der Tasten von 1 bis 24 findet der Wechsel zur gewdahlten Seite statt.

Um dem Benutzer dig graBtmdgliche Flexibilitdt zu bieten, dienen die Tasten unter jedem
Speicherregister auch zur Festlegung der Betriebsweise der Register. Zur Eingabe der
de

o
Betriebswelse der Register die Taste On driicken und gedriickt hzalten. Die Leds der

Tasten der Speicherregister gestatten die Identifizierung der Betriehsweise anhand der folgenden
Tabelle: .

* Led blinkend: Betriebsweise AND (exklusiv). Dies bedeutet, dass die Aktivierung eines Registers
AND das Verlassen eines anceren bereits aktivierten Registers AND bewirkt,

* Led leuchtet ununterbrochen: Betriebsweise OR (additiv). Dies bedeutet, das die Aktivierung
eines Registers OR seinen Inhzlt zu dem bereits aktiven hinzugefigt wird.

* Led aus: Betriebsweise FLASH (additiv). Wenn ein Register mit dieser Betriebswelse arbeitet, so
viird er nur fOr die Zelt aktiviert, in der die Taste gedriickt gehalten wird. Der Ausgangspegel ist
derjenige, der fir den Register eingestellt wurde, und er ist abhangig vom MASTER REG und
somit vom GRAND MASTER.

* Led an auf 50%: Betriebsweise FLASH OR FADER (additiv zur Betriebsweise OR). Die Tasten
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haben die Funktion Flash. Wenn In dieser Betriebsweise die Taste des Registers gedriickt wird, ?.




hangt der Ausgangspegel vom MASTER FLASH ab. Der mit dem Schieberegler gewdhite Pegel ist
hingegen vom MASTER REG und somit vom GRAND MASTER abhingig.

5.3 - Abspeichern einer Szene

Das Ubertragen einer auf den MANUAL PRESETS aufgebauten Szene In einen Speicherregister ist
grad

ausgesprochen einfach. Es ist lediglich erforderlich, die Taste 2u driicken und gedriickt zu

halten, gefolgt von der Taste des gewinschten Registers (von 1 bis 24).

Zum Hinzufdgen eines Kanals zu einem bereits abgespeicherten Speicherregister muss der

gewlnschte Register aktiv sein, dann (auf Preset A oder B) dle gewlinschten Kandle hinzuflgen.
grob

Nun E driicken, gefolgt von der Tasts des zu &ndemden Registers: Die neue Szene wird
sofort aktualisiert und abgespeichert.

5.4 - Andern einer abgespeicherten Szene

Zum Absenken des Pegels eines Kanals in einer abgespeicherten Szene muss die Szene nicht neu
Iink

aufgebaut werden. Nach dem Aktivieren des zu dndernden Registers die Taste (im Bereich

MANUAL PRESETS) driicken und gedriickt halten, dann die Schieberegler des Presets A (bei der

Arbeit mit der Betriebsweise “Coppel-Preset") oder die 48 Schieberegler der Betriebswelse
grob

“Einzel-Presat" verwendan, um den Pegel auf den gewinschten Wert einzustellen. Dann G
drliicken und gedrickt halten, gefolgt von der Taste des zu &ndernden Registers.

5.5 - Kopieren einer abgespeicherten Szene in eine

andere Szene

Das zur Anderung des Inhalts der Register verwendete Verfahren kann auch zum Kopleren des
Inhalts eines Registers in einen anderen Register verwendet werden. Zum Beispiel zum Kopieren

grab

des Registers 1 in den Register 2: 1 aktivieren, dricken und gedriickt ha'ten; dann 2
drlcken. Der Befehl GRAB “fotografiert” alles, was den Grand Master aus dem Bereich"Dimmer”
verlasst: Falls eln Chase zusammen mit einer festen Szene aktiv ist, so werden also zusammen
mit der Szena auch die Kanéle fotografiert, die vom Chase aktiviert worden sind.

Die Mixer Studio weisen einen Bereich fir die Chase auf, der zu den einfa- DENERREINERR.
chsten und gleichzeitig zu den leistungsstarksten und flexibelsten gehort,
die sich auf dem Markt befinden.

Dieser Bereich, der fur die automatisierten Operationen dient, ist durch die
dunkelgrave Farbe der Tasten und Knaufe sowie die haliblauen
Beschriftungen gekennzeichnet.

Studio 24 Scan Control weist 24 Chase auf, die jeweils aus 24
Programmschritten bestehen.

Der Bereich Chase welst zwei Betriebswelsen auf: REG und DIRECT.

Die Betriebsweise REG gestattet die Zuordnung eines Chase zu elnem
Spelcherregister und dis Anderung des Ausgangspegels, des RATE und des
SLOPE eines Chase wahrend der Zuordnung oder eines bereits elnem
Register zugeordneten Chase.

Die Betriebsweise DIRECT gestattat es, einan Chase direkt an den GRAND
MASTER zu senden und Pegel, RATE und SLOPE einzustellen.

Nur in der Betrigbsweise DIRECT ist es mdglich, die Chase zu erstellen oder -

zu andern, .

chose
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Die Taste L") gestattet die Wahl elnes der 24 verflgbaren Chase. Dle

Taste dricken und gedrickt halten: Die Tasten der Kandle in den MANUAL PRESETS entsprechen
den Chase. Wann ein Chase aktiv ist, so leuchtet die Led der Taste auf, Falls kein Chase aktiv ist,
s0 sind alle Leds aus.

step
w)u
Die Funktion [==/! gestattet die Wahl der gewUnschten Schritte, aus denen ein Chase sich
zusammensetzt. Bei der Zuordnung eines Chase zu einem Speicherregister ist es auch maglich,
den glelchen Chase mehreren Registern zuzuordnen und von Mal zu Mal Pegel, Rate, Siope und
die auszufihrenden Schritte zu dndern. Auf diese Weise sind beinahe unendlich viele Variationen
maglich.

step

Zum Wahlen der Schritte nO driicken und gedriickt haiten: Die Led der Taste leuchtet auf und
die Tasten der Kanale der MANUAL PRESETS entsprechen den Schritten. Die aufleuchtenden Leds
zeigen dle aktiven Schritte an.
mysic

AT )
Die Funktion [5=] gestattet die Synchronisierung des Verlaufs der Chase auf der Basis des
Takts der Musik. Dazu weist Studio 24 Scan Control ein internes Mikrofon und einen
Audioeingang auf. Dieser schaltet das interna Mikrofon automatisch ab.
Bei der Arbeit mit der Betriebswelse MUSIC bieibt nur die Einstellung SLOPE aktiv: Der Rhythmus
der Musik ersetzt den RATE.

6.1 - Verlauf der Chase

Eine Elgenschaft, die bei den auf dem Markt befindlichen Produkten nahezu einzigartig ist, sind
die beiden Einstellungen 10r die Geschwindigkeit des Verlaufs der Chase.




level * Zwei Potentiometer RATE und SLOPE
steuern jeweils cle Gesamizeit Jedes ein-
zelnen Schrittes und die Zeit fir den
Ubergang von einem Schritt zum ande-
ren, wie in dem folgenden Diagramm wie-
dergegeben.
Dies gestattet einen Verlauf mit sauberen
{Ubargdngen von einem Schritt zum ande-
ren oder aber ginen “weichen" Ubergang,
time bei dem der ,Cross' mit einer “Mikro-
Mischung” zwischen den beiden Schritten

erfolgt,

Ohne diese Art der Einstellung besteht die einzige Mglichkeit 1ir einen weichen Wechsel zwi-
schen den einzelnen Schritten in der Nutzung der Tragheit des Erloschens der Lampen und der
Bediener kann somit nicht direkt eingreifen.

Beim Einstellen des Verlaufs des Chase erfolgt die Einschrankung der Geschwindigkeit des
Verlaufs (RATE) durch die typischen Zeiten fiir das Ein- und Ausschalten der verwendeten
Lampen. (Eine Lampe PAR64 und eine PARS6 weisen verschiedene Zeiten auf).

Falls der SLOPE eine langere Dauer als der RATE hat, so ist der sichtbare Effekt ein sauberer
(bergang von elnem Schritt zum anderen, denn der max. Punkit der SLOPE-Kurve kann die des
RATE nicht Gberschrelten, wodurch die ansteigende Kurve annulllert wird, und das Resultat ist
aine saubere Elnschaltung.

6.2 - Erstellen oder Andern eines Chase

adit

Die Funktion E ist nur in der Betriebswelse DIRECT aktiv und nur, wenn ein Chase gewahit
worden ist, bevor sie aktiviert wird, Zur Erstellung eines Chase oder zum Abandem eines vorhan-
denen Chasa wird in der glelchen Weise vorgegangen, da keine besonderen Vorgehenswelsen fir
das Abspeichern erforderlich sind: Beim Verlassen der Betriebsweise ECIT werden der neue
Chase oder die vorgenommenen Anderungen automatisch abgespeichert.

Nach der Anderung eines Chase werden die nauen Einstellungen sofort abgespeichert und eine
Bestitigung der Anderung ist nicht erforderlich. Auerdem ist keine Funktion “Unde™ vorhanden,
das helBt die Moglichkelt, zur vorausgenenden Version des abgeanderten Chase zurlickzukehren.
In der Betrlebsweise Edlt erfolgt die Wahl des zu erstellenden Schrittes auf die gleiche Welse, die

step

normalerwelse fir die Wahl der zu verwendenden Schritte benutzt wird: Die Taste dricken
und gedriickt halten, gefolgt von einer Taste der Kanéle in den MANUAL PRESETS; dann die Taste

step

_Q loslassan.

Bel der Erstellung des Schritts des Chase aktiviert das Driicken der Flash-Tasten den Kanal in der
Belriabsweise ON/OFF (dle klassische Weise fir das Erstellen von Chase), wihrend die Benutzung
der Schieberegler die Einstellung des gewinschten Lichtwerts gestattet. Wenn der Mixer sich in
der Betrichswelse “Doppe!-Preset” befindet, so werden die Schieberegler von Preset A verwendet,
wahrend In der Betriebsweise “Einzel-Preset” alle 48 Bedienungselemente aktiv sind. In dieser

Appiat  §
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Betriabsweise muss bedacht werden, dass die Tasten - zur Umschaltung ON/OFF in
Gruppen von 24 Kanalen dlenen.
Sowoh! in der Betriebswelse "Doppel-Preset”, als auch In der Betriehsweise “Einzel-Preset"
stehen fir jeden Chase 24 Schritte zur Verfigung.
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Dieser Bereich des Mixers besteht aus elnem Universal-
Controller fir Einheiten mit maximal 36 Steuerkandlen,
von denen 6 fiir die Bewegungsfunktionen (Pan und Tilt,
4 Kandle), Remote-Reset der Einheiten und
Ferneinschaltung der Lampe reserviert sind.

Die Mehrzahl der Funktionen bezieht sich auf automati-
sche Ablaufe und deshalb ist der Bereich durch dunkel-
graue Knaufe und Tasten mit hellblauer Beschriftung
gekennzeichnet,

Die Logik dieses Berelches Ist analog zu der des
Bareiches der Chase: Die Programme kdnnen unabhingig , f
vonelnandar an den Ausgang gesendet werden oder zu i
einem Speicherregister hinzugefgt werden {jeweils mit

den Funktionen DIRECT, STORE und REG).

Dieser Berelch, den wir der Einfachheit halber nur "Scan
Control" nennen werden, ist in der Lage, 12 Einheiten
{iber 12 Programme mit je 12 Szenen anzusteuern. Die Einheiten kdnnen einzaln oder in Gruppen
bedient werden.

2
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Scan Control weist eine Kontrolle fir die Musiksynchronitdt (Funktion ) sowie eine

Skword
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Kontrolla zur Invertierung des Verlaufrichtung der Szenen auf; beim Driicken dar Taste -
wird der Verlauf invertiert, der normalerweise von Szene 1 zu Szene 12 erfolgt (von 12 nach 1).
pause

Die Funktion m gestattet das Einfrieren des Verlaufs des ausgefihrten Programms auf einer
Szene, Wenn die Taste gedrickt wird, so wird die aktuelle Szene zu Ende gefiihrt und dann wird
der Verlauf des Programms unterbrochen. Der Bediener kann an diesem Punkt eine beliebige
Taste der Szenen driicken, um zu einer nguen Szene zu wechseln, die nicht unbedingt digjenige
seln muss, die der zum Zeitpunkt des Driickens der Taste vorausgeht oder die auf diese folgt,
oder er kann zu einem anderen Programm wechseln. Fir dig gesamte Zeit, fir die die Pause akti-
viert wird, bleiben die Effekte in Betrieb (zum Beispiel Rotation der Gobos oder der Prismen),
wahrend die Bewegung abgeschlossen wird (soweit es sich nicht um vorprogrammtierte SPIELE
handelt - Abschnitt 7.3).

Wia bei dem Bereich Light Chase Controls ist es auch mit dem Bereich Scan Control nur in der
Betriebsweise DIRECT mdglich, Programme zu erstelien. Wenn die Anderung einer Szene vorge-
nommen wird, so wird die Funktion PAUSE automatisch aktiviert: Es muss daran gedacht werden,
sia zu deaktivieren, um den Verlauf des Programms zu starten!

store

Die Funktion O gestattet die Ubertragung des gevidhiten Pregramms mit allen verfiigharen
Optionen (Speed, Rate, Music, Bokward, Scene, Unit und Effects) in einen Speicherregister.

wtil

Die Taste O gestattet den Zugang zu den sogenannten Utility-Funktionen:

» Ramote-Reset der Einheiten;

* Ein- und Ausschalten der Lampe;

* Festlegung und Steuerung des Arbeitsbereiches fir die Spiegelprojektoren mit beweglichem
Kopf.

Der Bereich wird durch zwei Drehpotentiometer fiir die Einstellung der Parameter fir den Verlauf

der Programme vervollstindigt: "% eeed RATE stallt die Zeit fir den Ubergang von
einer Szene zur folgenden innerhalb der Programme ein, wahrend SPEED die Geschwindigkeit des
Spiegels oder der beweglichen Kopfe und der Effekte einstellt, die auf “SOFT" im Archiv der
Einheiten eingestelit sind.

Wenn eine Einheit gewdhlt wird (um eine Szene zu erstellen oder um eine manuelle Anderung
wahrend der Ausflhrung eines Programms durchzufihren), so erscheint auf dem Display die
Beschreibung der angebotenen Effekte. Die Schieberegler unter dem Namen der Funklion gestat-
ten das Andern der Parameter.

Auf der rechten Seite des Displays befinden sich zwei Tasten mit der Funktion “SCROLL", mit
denen die Steverkandle der Einheiten in Bldcke von jeweils 6 durchgegangen werden kdnnen,

Der Joystick gestattet das Bewegen von Siegeln und beweglichen Képfen mit dem System der
absoluten Koordinaten. Dies bedeutet, das die Bewegung des Joysticks (im Falle eines Scannars)
direkt der Bewegung des Spiegels entspricht und die vier Ecken entsprechen den max. Grenzen
der Position der Spiegel selbst.

Die vler Tasten unter cem Joystick welsen die Funktion “CURSOR" auf und gestatten sowohl das
Durchgehen der Parameter auf dem Display wahrend der Erstellung der Einheiten, als auch das
Bewegen der Spiagel und der beweglichen Kopfe mit dem System der relativen Kcordinaten. Dies
bedeutet, dass das Driicken einer Taste einem Bewegungsschritt des Spiegels entspricht,
unabhéngig davon, wo dieser sich vor dem Driicken der Taste befindet,

Durch Drilcken und Gedriickthalten der Cursortasten wird die Autorepeat-Funktion der Taste akti-
viert und die Geschwindigkeit der Bewegung steigt bis zum Errgichen des Maximums an.

Die Kombination der belden Einstelisysteme (Joystick und Cursor) gestattet somit elne schnelle
und sehr prazise Einstellung.

Analog zum Bereich Light Chase Controls kann auch der Bereich Scan Control mit zwei
Betriebswaisen arbeiten: Direct und Reg (siehe 7.4).

Wenn Scan Control sich in der Betriebsweise DIRECT befindet, so ist es mdglich, manuells
Eingriffe an einer oder mehreren Einheitan vorzunehmen, indem eine der Tasten “UNIT” von 1 bis
12 gedriickt wird, um dle gewlinschte Einheit zu wahlen. Auf dem Display erscheingn die zu modi-
fizierenden Parameter, wahrend die Led der Taste der gewdhiten Einheit zu blinken beginnt.

Beim Arbeiten mit einzelnen Einhelten blinkt die Led der entsprechenden Taste zum Zeitpunkt der

i
=




(7

EIG) sete 2

Analog zum Bereich Light Chase Controls kann auch der Bereich Scan Control mit zwei
Betrigbsweisen arbeiten: Direct (siehe 7.1) und Reg.

Die Betriebsweise Reg arbeitet direkt mit den Spaicherragistern und gestattet die direkts
Durchfthrung der erforderlichen Anderungen im Register, ohne dass der gesamte Inhalt des
Registers (der - wie berelts bekannt - aus Qimmerkanélen, Chase und Programmen besteht) neu
aufgebaut werden muss. Dles Ist dank der verwendeten Loglk der Software mbglich, denn die
Elements, aus denen sich der Speicherregister zusammensetzt, arbeiten kombiniert im Inneren
des Registers, sie konnen getrennt geédndert werden, da sie einzelne “Einheiten” darstellen.

Es ist méglich, die Verfaufzeiten eines zu einem Speicherregister hinzugefiigten Programms einfa-
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ch dadurch zu &ndern, dass sie mit dem Befehl REG verknlpft werden: Dazu die Taste
drlicken und gedriickt halten. Eine der 24 Leds der Speicherregister blinkt auf, um anzuzeigen,
dass perade mit dlesem Register gearbeltet wird. Zur Wahl elnes anderen Registers muss ledigli-
ch die entsprechende Taste gedriickt werden.

Auf diese Weise konnen die Parameter fir den Verlauf (Rate, Speed, Music und Backward), aber
auch die Szenen geéndert werden und es ist méglich anzugeben, welche Einheiten und welche
Effekte fOr den spezifischen Reglster benutzt werden sollen.

Die Wah! erfolgt mit der gleichen Yorgehensweise wie bei der Betriebsweise DIRECT (siehe
7.1.1).

Ein Programm kann mit allen gewinschien Anderungen zu mehreren Speicherregistern hinzu-
gefiigt werden: Auf diese Weise sind so viele Varianten mdglich, wie Speicherregister zur
Verfligung stehen.

Dig Verbindung besteht im Wesen des Programms selbst: Wenn eine Szene gedndert wird, so
wirkt sich die Anderung automatisch auf alle Register aus. Eine Szene, die mit bestimmten
Eftekten erstellt worden ist, ist somit das Weasen des Programms und wenn im Register x elne
Szene (bersprungen werden soll, so wird nicht das Programm geéandert, sondem lediglich sein
Verlauf,

Zur Vereinfachung der Arbelt des Bedieners sind einige Funktionen in entsprechenden Men(s
wtil

zusammengafasst worden, zu denen man durch Driicken der Taste gelangt. Auf dem
Display erschelnen die drei grundlegenden Utility-Funktionen, mit der Mdglichkeit, mit den Tasten
SCROLL auf der rechten Seite des Displays von einer 2ur anderen Funktion zu wechseln.

7.5.1 - Ferneinschaltung der La
Falls die angeschlossenen Projektoren dies gestatten, se ermdglicht diese Funktion ein vollkom-
men einfaches Ein- und Ausschalten der Lampen der Projektoren.

wtil

R
Nach dem DrlOcken der Taste > die Tasten SCROLL betétigen, bis die Anzeige
AP 1 2 3 4 S 6 7 B wpopw»w
0 m m m m W m m m m W erscheint, wobei der volle

schwarze Punkt anzelgt, dass die Lampe eingeschaltet ist {und auch die Led der Taste UNIT ist
eingeschaltet); der welBe Punkt (nur schwarzer Rand) zeigt an, dass die Lampe ausgeschaltet ist
(und auch die Led der Taste UNIT ist aus). Das hdufige Ein- und Ausschalten der Lampe beeintrd-
chtigt ihre Lebensdauer und deshalb wird empfohlen, dies nur zu tun, wenn es unbedingt erfor-
derlich ist.

Falls die angeschlossenen Projektoren dies gestatten, so ermdglicht diese Funktion, den Befehl
fir dle Rickstellung an sie zu senden, was oft erforderlich ist, wenn ein Gerdt aufgrund von
unerwinschten Impulsen, denen die DMX-Kette ausgesetzt ist, nicht mehr gesteuert werden
kann,

vl

Nach dem Dridcken der Taste O die Tasten SCROLL betdtigen, bis die Anzeige
RESET 1 2 3 4 S &6 7 B8 9181112

erscheint. Zur Rickstellung
einer Einheit kurz die Taste der entsprechenden Einheit driicken. Wahrend das Signal fir die
Rickstellung gesendet wird, erscheint auf dem Display anstelle des Bindestriches ein grofies R'.

Oft muss der Bediener den Abtastbereich eines Projektors einschranken, zum Beispiel um im
Theater die Vorderblihne zu beleuchten, ohne die erste Reihe mitzubeleuchten, oder um erstellte
Programme an sich schnell andernde Bihnensituationen anzupassen.
Dazu gestattet Scan Control die Benutzung von 12 verschiedenen Abtastbereichen flir jede Einhelt
(natirlich, wenn es sich um Scanner oder Projektoren mit beweglichem Kopf handeit), die dem
Benutzer zur Verflgung stehen.

weli

Nach dem Dricken der Taste D die Tasten SCROLL betatigen, bis die Anzeige

s set working areg ========  —=-

k4 3 p TEST SET1  ---

delle unita.

erscheint und eine der Tasten der Einheiten drilcken.

Zur Zuordnung eines der verfiigbaren Abtastbereiche den Schieberegler unter der Beschriftung
“SET 1" bewegen, bls der gewlnschte erscheint. Um zu Oberprlfen, ob der Bereich den
Anforderungen entspricht, die

e premare uno dei pulsanti

dunkelgraue Taste in der Nahe 0829 £99

der Beschriftung “TEST" |F
driicken (die Beschriftung
blinkt) und den Joystick
bewegen, um den
Abtastbereich auszuprobieren.
Zur Anderung der
Abtastbereiche die dunkel-
graue unter  den _....

999

- ﬁ_

Eckensymbolen driicken (E, 00




4, 3, 1) und dann den Joystick bewegen, bis die gawiinschte neus Ecke erreicht ist. Wenn die
ideale Position erreicht ist, erneut die Taste driicken, um die neue Ecke abzuspeichern.

Die Arbeitsbereiche konnen nach Belieben erstelit werden und sie miissen keine regelmaBige
Form aufwelsen, wie auf der nebenstehenden Abbildung gezeigt.

Es gibt keinen Befeh! fiir die Rickstellung eines einmal eingestellten Arbeitsbereiches; dies ist
jedoch méglich, indem dia vier Ecken gewahlt werden; dann die in der nebenstehenden Abbildung
wiedergegebenen Koordinaten eingeben: 0,0 - 999,0 - 999,999 - 0,998,

Die Reduzierung des Abtastbereiches eines Projektors gestattet auBerdem elne betrichtliche
Verbesserung der Qualitdt der Bewegung der beweglichen Bauteile, seien es Spiegel oder Kopfe.
Bei der Reduzierung des Arbeltsbereiches wird dle Anzahl der Schritte fir die Einstellung nicht
reduziert, das heiBt sie bleibt unverandert (255 filr Einheiten mit 8 Bit und 65.536 fiir Einheiten
mit 16 Bit). Falis die zu steuernden Projektoren keine Maglichkeit zur autonomen Invertierung der
Abtastkoordinaten (zur Vereinfachung der Einstellung von einander gegendberllegend In splegel-
bildlichen Positionen installierten Einheiten) aufwelsen, so gestatten die Abtastbereiche von Scan
Control eine elnfache Losung des Problems durch die Eingabe der Ecke in verkreuzter Waise (zum
Baispiel durch Einstellung der Ecke 0,0 als 999,0 und umgekehrt).

Wie bereits gesagt weist Studio 24 Scan Control 12 Programme fiir intelligente Einheiten auf.
Jedes Programm bestent aus max. 12 Szenen.
Zur Erstellung gines neuen Programms oder zur Abidnderung eines bereits vorhandenen

direct

Programms muss cie Taste @“ gedrickt werden: Diese Operationen sind nur in dieser
Betriebsweise mdglich.

Durch Driicken einer der Tasten PROG von 1 bis 12 gelangt man zum gewdlnschten Programm,
Zum Erstellen oder Andern der Szenen werden die Tasten von 1 bis 12 des Bereiches SZENEN
verwendet; wenn eine Taste gedrickt wird, so wird die gewlnschte Szene eingeschaliet.

Unter diesen Bedingungen gestatien die Tasten von 1 bis 12 des Bereiches UNIT die Eingabe der
gawiinschten Werte fiir jede einzelna gesteusaria Einheit.

Fir jedes Programm kann der Beciener entschelden, aus wie vielen und welchen Szenen es sich
zusammensetzt, welche Einheiten im Programm benutzt werden und welche Effekte dar gesteuer-
ten Maschinen die von Scan Control gasendeten Befehle annehmen (siehe 7.1.1).

Nach cieser Vorbereitungsphase Ist zum Erstellen der Szenen innerhalb des Programms lediglich,
die Taste einer zu erstellenden Szene zu driicken erforderlich; dann (einzeln oder in Gruppen) die
Tasten der Einheiten dricken und die gewiinschten Parameter gingeben.

store

Wenn die Szene vollstandig ist, zum Abspeichern die Taste 6 driicken und gedrickt halten
und dann die Taste der aktuellen Szene.

Zum Kopieren des Inhalts einer Szene in eine andere, zuarst die Taste der Herkunfisszene

store

driicken, dann driicken (und gedrickt halten) und gleichzeitig die Taste der
Bestimmungsszene driicken.

Zum Kopieren des Inhalts eines Programms in gin anderes, zuerst die Taste des
store
7N
Herkunftsprogramms driicken, dann =] driicken {und gedriickt halten) und gleichzeitig die

Taste des Bestimmungsprogramms driicken.

Zum HinzufOgen elnes Programms zu einem Speicharregister reicht es, elne ausgesprochen eln-
fache Operation auszufihran; Nach der Wah! des Programms und der Eingabe der Parameter fir

store

den Verlauf die Taste @ driicken (und gedriickt haiten) und gleichzeitig d'e Taste des gewlin-
schten Speicherreglsters driicken.

Eventuglle spitere Anderungen kdnnen mit der Betriebsweise REG vorgenommen werden (siehe
7.3).

Das Abspeichern kann auf zwei verschiedens Weisen vorgenommen werden:

in der Betriebsweise DIRECT zum Speicherregister mit der sceben beschriebenen
Vorgehenswelse: Dies ist das einfachste System, da es direkt 20 dem Zeitpunkt ausgeflhrt wer-
den kann, wenn die Eigenschaften des Verlaufs (und somit der Austihrung) ideal erscheinen;

in der Betriabsweise REG zum Speicherregister, indem von Mal zu Mal die méglichen
Kombinationen von Szenen/Einheiten/Effekten erstellt warden und indem dle gewlnschten Werte
fUr den Verlauf (Speed, Rate, Music, Bekward) eingegeben werden.




Mit dem Men( Setup, zu dem man durch Dricken der Taste
Funktionen zugdnglich, die der Mixer Studio 24 Scan Control aufweist.

8.1 - Adressierung der Lichtkanéle

Diese Funktion hat zwei wesentliche Aufgaben: Sia gestattet es festzulegen, welche CMX-Kanile
den Schiebereglem des Bereiches "Dimmerkandle” entsprechen und sle gestatten auBerdem das
Ausfihren von Mehrfach-Patch, Der Patching-Vorgang gestattet wie bereits gesagt die Zuordnung
der Steuerung des DMX-Kanals n zu einem bestimmten Schieberegler. Scan Control gestattet die
Verknupfung mehrerer DMX-Kzndle mit einem einzigen Schieberegler, und deshalb steuert der
gewahlte Schieberegler ¢le Kanéle n1, n150, n320...

Dies ist sehr wichtig, wenn (zum Belisplel) Im TV-Bereich (Broadcast) gearbeitet wird, wo gine
bestimmte Anzahl von Kandlen zur Erzeugung eines welBen Hintergrunds dient.

Nach dem Aufrufen des Setups erscheint auf dem Display:

CONFIGURATION & SET UP
SELECT --» [DIMMER PATCH ] ok->

Fir den Zugang zu diesen Einsteliungen den rechien Pfeil der qmﬂs_, SCROLL drilcken (auf der
rechten Seite des Displays):

Dif-CH  CHANNEL LINZ EQUAL ok
[Ba1] <-——- -- —— - <[EL>

Die Position DMX-CH gibt den physischen Dimmarkanal der DMX-Kette an (von 1 bis 512); die
Position CHANNEL gibt an, welcher Dimmerkanal des Mixers den oder die ausgewahlten Kandle
steuert; LIM3% gibt die eventuelle Abschwéchung fir diesen Kanal an; EQUAL gibt die Equalizer-
Kurve an, die dem Kanal zugeordnet ist. Beim Driicken der dunkelgrauen Taste unter dem Display
in der Ndhe der Beschriftung <DEL> werden die Eingaben geldscht,

8.1.1 - Abgleichungskurven
Zur Optimierung der Lichtabgabe bei der Benutzung von Projektoren mit unterschiedlichen
Lampentypen gestattet die Banutzung der Equalizer-Kurve die Erzielung eines guten
Endergebnisses auch bel der Verwendung ven sehr verschiedenen Lichtquellen wie zum Beisplel
Theaterscheinwerfer und Par 64.
Es stehen 6 Kurven zur Verfigung (von 1 bis 6); der lineare Ausgang (Nr. 7) und die Front On/Off
(Nr. 8), die die folgenden Bezugswerte hat:

000 = 127 = off

128 + 255 = on.

8.2 - Adressierung der Einheiten

Analog zu den Lichtkandlen werden auch die Einheiten des Bereiches Scan Control adressiert,
Beim Aufrufen dieses Bereiches erscheint die folgende Anzeige:

i CONFIGURATION & SET UP
SELECT --> [UNLT PATCH (-

gelangt, sind zahireiche

Durch Dricken des rechten Pieils der Tasten SCROLL gelangt man zum Eingabefenster:

UNIT  TYPE FROM -188 1--cod--18
[ 1] VICTORY 2 <DEL> TO =111 *"410"" 1

Zur Zuordnung der Parameter kdnnen die Pfelle CURSOR verwendet werden (auf und ab zum
Anheben und Absenken der Werte, links und rechts zum Wechseln der Funktionen).

Im oben wiedergegebenen Fall ist die Einheit 1 ein SGM-Projektor Victory 11 250, dessen
Startadresse auf 100 eingestelit ist.

Scan Control berechnet automatisch den letzten Kanal, der fir diese Einheit erforderlich ist, und
auf der rechten Seite des Displays wird die Konfigurierung angezeigt, die auf den Dip-Switches
auf der Rilckseite des Projektors eingestelit werden muss. In diesem Fall wird die Konvention
verwendet, wonach Position ON auf dem Dip-Switch diejenige ist, in der das schwarze Quadrat
oben erschaint.

Auch in diesem Fall wird die Eingabe durch Driicken der Taste <DEL> geldscht.

Der Bedlener braucht den Einheitan keine ansteigendan Adressen zuzuordnen (zum Beisplel 100
fir die Nummer 1 und 125 fir die 2), sondern er kann die 12 Einhelten nach Belieben einsetzen.
Beim emeuten Dricken einer der Tasten SCROLL wird diese Funktion verlassen.

8.3 - Wechsel der Sprache

Diese Funktion gestattet dem Bediener, eine der belden Sprachen (Englisch oder Italienisch) ein-
zustellen, in der alle Meldungen auf dem Display erscheinan.
Zu dleser Funktion gelangt man von der folgenden Anzeige:

CONFIGURATION & SET UP
SELECT —-> [CHANGE LANGUAGE ]  ok-

Die Wahl erfolgt mit den Tasten auf/ab des Cursors.

8.4 - Verfiigbarer Speicherplatz

Der Mixer weist 2wel Spelcherbereiche auf, einen Speicher fir die Archive der Einheiten und einen
Speicher fiir die Event Recording (siehe Kap. 10).

Die Anzahl der Einheiten im Archiv wird nur durch die Menge des Speichers eingeschranki, der
dem Bediener zu Verfligung steht.

Zu dieser Funktion gelangt man von der folgenden Anzeige:

CONFIGURATION & SET UF
SELECT --> [UIEW FREE MEMORY ] k-
Nach dem Aufrufen der Funktion erscheint dig folgende Anzelge:

FREE TEMORY (bytes):
RECORD: 98228° LIBRARY: 62154 ok ' or die Mengs des

varfiigbaren Speicharplatzes genau angezeigt wird. Durch das Ldschen von nicht bendtigten
Records oder nicht verwendaten Geraten (nicht empfohlen) wird Speicherplatz flir neue
Aufzeichnungen oder neue Einhaiten frei.




Dieses Men(, bestehend aus drei Bereichen, ist ein wesentlicher Teil des "Gehirns” von Scan
Control: Hier werden die Einheiten, die angesteuert werden missen, erstelit, gedndert oder aus
dem internen Archiv geldscht.

Zu diesem Meni gelangt man von der Anzeige:

CONFIGURATION & SET UP
SELECT —-> [INTERNAL LIBRARY ] ok=>

8.5.1 - Anlegen einer neuen Einheit

Mit dieser Funktion kann der Bedlener nicht vorhandene Geréte in das Archiv einfigen.
ACHTUNG! Vor dem Erstellen einer neuen Einhalt sicherstalien, dass aile Informationen zur
Verfilgung stehen, das heilit dass das Anleltungshandbuch mit allen Informationsbléttern
berelt stehit.

Wenn alle erfordarlichen Parameter Schritt fir Schritt eingegaben werden, so steht nach kurzar
Zelt eine neue Einheit fir unsere Arbeit zur Verfiigung.
Begonnen wird mit der folgenden Anzeige:

INTERMAL LIBRARY CONFIGURATION
Select ITEM --~ [CREATE NEW UNIT ]

Durch Driicken der rechten Taste der Tasten SCROLL gelangt man zum Archiv.

Anm.: Zur Vereinfachung der Belspiels der Anzeigen wird als neue Einhsit ein SGM-Scanner
Vietory It 250 erstelit,

8.5.1.1 - Gesamtmenge DMX-Kanéle

Diese Information teilt dem Scan Control mit, wie viele Kandle die neue Einheit verwendet. Die
maximale Anzahl Ist, wie berelts gesagt, 36 Kanéle, wovon 6 fir die Bewegungsfunktionen und
die Hilfsfunktlonen reserviert sind.

Es erscheint die folgende Anzeige:

Select feature to oo:.:mc?w for esgi-

HHHNANNAANNN-~ [ TOTAL DMR CHANNEL 1 ok=> | pureh Dricken des rech-
ten Pfeils gelangt man zur Einstellung, mit dem linken Pfeil wird die Funktion verlassen.

Total channels occupied on dmx esei=

Aut dom Display erscheint TN [12] ok

Mit den Piel'en CURSOR auf/ab kann die Nummer der {ir die neue Einheit erforderlichen xma_a
angehoben werden. Durch Driicken der rechten Taste SCROLL wird die Eingabe bestétigt.

abel Effekte LCD
Dieses Meni} gestattet s, auf dem LCD-Display die Beschrelbungen der tir unsere neue Einhelt
erforderlichen Befehle einzutragen.
Es erscheint die felgende Anzelge:

Select feature to oo:+~m..=f for e@soi—

PN -~[LCD EFFECT LABEL 1 ok=>] puren ordcken des rach-

ten Pfails gelangt man zur Einstellung, mit dem linken Pfeil wird die Funktion verlassen.

Enter number of LCD pages " esoi-
Auf dem Display erscheint ANNHHNHNNNAN-— [2] ok->»

Mit den Pfeilen CURSOR auffab (oder dem rechten Schieberegler der Relhe unter dem c_%ss
kann die Anzah! der Seiten angehoben werden, die zum Anzelgen aller Effekte unserer neuen
Einhelt auf dem Display erfordertich sind. Bei unserem Baispiel (Victory |1 250) sind zwel Seiten
erforderlich, denn die Maschine weist 12 Kanale auf, von denen 4 flir Pan und Tilt und einer ist fir
den Remote-Reset reserviert sind; es bleiben also 7 Kandle fir cie Effekte, die zu 6 unterteilt wer-
den (dle Effekte, die einer Anzeige zugeordnet werden kdnnen) und somit ergeben sich 2 Seiten.
Beim Bestatigen mit OK (rechte Taste SCROLL) galangen wir zur Erstellung unserer Anzeigen:

Ernter the string for effects more (=2

Pl . Mit den Pfeilen CURSOR
auf/ab kann der Satz der verfigbaren Zeichen durchgegangen werden; mit rechts/links werden die
Zeichen einzeln durchgagangen, mit der rechten Taste SCROLL gelangt man zu Seite 2, mit der
linken Taste SCROLL kehrt man zur vorausgehenden Seite zurlick.

Enter the string for sffects more<=>
n unserem Fay: PHTR_COLOR PALET GOBOS ROT.G SHUTR Pl i daa
Erter the string for effects more <>
PRISH T P2

Baim Drlicken der linken Taste SCROLL kehrt man nun zum Mend fiir die Erstellung zurlck. Das
Speichern erfolgt automatisch.

8.5.1.3 - Interne Adressierung

In diesem Anweisungsblock erfolgt die Adressierung der Funktion mit Bezug auf die physischen
Kandle der Einheit. Bel der internen Adressierung ist der Bediener nicht an die Reihenfolge der
Zuordnung gebunden (das heiBt es ist nicht erfordarlich, in der Reihenfolge 1, 2, 3... vorzu-
gehen). Die Effekte k8nnen also Je nach den Erfordernissen zugeordnet werden. Es erscheint die
folgende Anzeige:

Sz |ect feature to configure for esci—

FNHNNNAANNY - CINTERNAL PATCH 1 ok=> | puren pracken des rech.

ten Pfeils gelangt man zur Einstellung, mit dem linken Pfeil wird cie Funktion verlassen.
Nach dem Driicken von OK (rechte Taste SCROLL) wird die Zeichenfolge der Effekte vorgeschia-
gen, die wirin Punkt 8.5.1.2 erstelit haben. Auf dem Display erscheint die Anzelge:

OTYIR COLOR PALET GBS ROT.G SHUTR <>
[1] - !

Mit den Pfeilen CURSOR

auf/ab kann der Wert eingegeben werden, mit rechis/links werden die Effekte einzeln durchgegan-
gen, mit der rechten Taste SCROLL gelangt man zu Seite 2, mit der linken Taste SCROLL kehrt
man zur vorausgehenden Seite zurlick.




0Lk COLOR PALET n_um_ J ROT.G SHUTR <=

In unserem Fall: ﬁ 5 2 g 7 4 PL und dznn
PRISHM —— - =D
(8] = == = == e pi

Beim Driicken der linken Taste SCROLL kehrt man nun zum Menii a.. die Erstellung zurlick. Das
Speichern erfolgt automatisch.

8.5.1.4 - Ruhewerte

Diesas Meni gestattet die Eingabe der Parameter, die an die Einheiten gesendet werden missen,
wenn sle nicht zu dem Verlauf der Szene gehdren oder wenn sle nicht auf manuelle Weise benutzt
warden.

Es ist sehr wichtig, dass diese Werte definiert werden, vor allem wenn mit Projektoren mit
Entiadungslampe gearbeitet wird, bei denen der Verschluss gaschlossen werden muss, um eine
unbeabsichtigte Beleuchtung zu vermeiden, oder bei der Arbait mit Halogentampen, bei denen
auBer dem VerschlleBen des Verschlusses auch die Intensitét durch Dimmern des Lichts reduzient
werden kann. Es erscheint die folgende Anzeige:

Select feature to configure for esoi-

BRSO~ [STAND-EY URLUES 1 "ok=> | puren bricken des rech-

ten Pfells gelangt man zur Einstellung, mit dem linken Pfell wird die Funktion verlassen.
Nach dem Driicken von OK (rechte Taste SCROLL) wird die Zeichenfolge der Effekte vorgeschia-
gen, die wir in Punkt 8.5.1.2 erstelit haben. Auf dem Display erscheint die Anzeige:

OTMMR COLOR PALET GOBOS ROT.G SHUTR <>

[ ] Pl . Mit den Pfeilen CURSOR
auf/ab kann der Wert eingegeben werden, mit rechts/links werden die Effekte einzeln durchgegan-
gen, mit der rechten Taste SCROLL gelangt man zu Seite 2, mit der linken Taste SCROLL kehrt
man 2ur vorausgehenden Seite 2uriick.

OTIMIR COLOR mirmq GOBOS ROT.G SHUTR  <=>

in unserem Fall: LLE981 ——= T . L] und dann
PRISH —- €=
B s o o o v o O

Diese Eingaben zeigen also an, dass der Dimmer auf 0 stehen und dass der Verschluss geschlos-
sen sein muss, wenn der Scanner nicht arbeitet.

Durch Driicken der dunkelgrauen Taste, die der Zeichenfolge auf dem Display entspricht, ist es
maoglich, die Bedingung “unbestimmt” oder den Wert “keiner" einzugeben, der 3 Bindestrichen
entspricht (== =),

Beim Driicken der linken Taste SCROLL kehrt man nun zum Mend fiir die Erstellung zurlick. Das
Speichern erfolgt automatisch.

.5.1.5 - Art des Effekts

Diesas Menil gestattet es festzulegen, welche der Funktionen unserer neuen Einheit Effekie und
welche Dimmer sind, Die Dimmerfunktionen unterstenen immer der Wirkung der Fader: Dies
gestattet die graduelle Einblendung eines einem Speicherregister zugeordneten Programms

zusammen mit anderen vom Mixer gesteuerten Lichtquellen.
Es erscheint die folgende Anzeige:

Select featurs to configure for EEci-

ANGONANNNNN-~[EFFECTS ~ TYPE 1 ok=> | pureh ordcken des rech-

ten Pfeils gelangt man zur Einstellung, mit dem linken Pfeil wird cie Funktion verlassen.
Nach dem Driicken von OK (rechte Taste SCROLL) wird die Zeichenfolge der Effekte vorgeschia-
gen, die wirin Punkt 8.5.1.2 erstelit haben. Auf dem Display erscheint die Anzeige:

DIMMR COLOR PALET GOBOS ROT,G SHUTR <>
[EFF] EFF EFF EFF EFF  EFF  P1] i den Pleilen CURSOR

auf/ab kann der Wert eingegeben werden, mit rechis/links werden die Effekte einzeln durchgegan-
gen, mit der rechten Taste SCROLL gelangt man 2zu Seite 2, mit der linken Taste SCROLL kehrt
man zur vorausgehenden Seite zurlick.

OIMMR COLOR PALET GOBOS ROT.G SHUTR  <-»
[DIM]" 'EFF."“ERF” "EFF " EFF: "EFF~ -PL

In unserem Fall: und dann
PRISH ~———— =
[EFF] === === === w== = P}

Diese Eingaben zeigen also an, dass der Kanal der Dimmerfunktion als solcher behandelt werden
soll (DIM), und welcher hingegen als Effekt (EFF).

Beim Driicken der linken Taste SCROLL kehrt man nun zum Men f0r die Erstellung zuriick. Das
Speichern erfolgt automatisch,

In diesem Menl werden die Kandle fiir die Bewegung der Splegel und der beweglichen Kdpfa ein-
gestellt.

Viele Projektoren gestatten die Steverung mit 8 oder mit 16 Bit, einige nur mit 8 Bit. Wie in den
vorausgehenden Kapiteln bereits gesagt, gestatiet die Bewegung mit 16 Bit eine betrachtiiche
Qualitat der Bewegung. Da jedoch die Einschrankung (durch den DMX-Standard) besteht, dass
jedem Kanal Werte zwischen 0 und 255 zugeordnet werden missen, sind zwei (in Kombination
miteinander arbeitende ) Kandle erforderlich, um eine hohere Aufldsung zu erzielen. Auf diese
Weise wird ein Wertbereich von 0 bis 65.536 erzielt,

Bei dem 16-Bit-Modus haben die belden Kanéle (zum Belispiel des Pan) zwel besondere
Funktionen, die Least Signifikant Byte (LSB, L oder Fine) und Most Signifikant Byte (MSB, H oder
Coursa) ganannt werden, jaweils "bedeutungsloseres Byte” und “bedeutungsvolleres Byte".

Im 8-Bit-Modus wird nur ein Kanal (immer beim Beispiel des Pan) verwendet und nur der
Parameter MSB (H) wird eingestellt; das Byte LSB bleict unbestimmt (...).

Es muss iiberprilft werden, ob der Projekior im 8-Bii-Modus oder im 16-8it-Modus arbellel.

Es erscheint die folgende Anzeige:

Celect feqture to oo:.Imcvm for esci-

BRSO IRROR/HEAD PATCH 1 "ok | 0.on ordoken ges rechs

ten Pfeils gelangt man zur Einstellung, mit dem linken Pfeil wird die Funktion verlassen, und dann
erscheint auf dem Display die Anzgige:

I\ Seite 31
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KiPAM _ YETILT? MIERORAHEAD
==l (= e QUTPUT _ ok=>| st den Pleilen CURSOR

auffab kann der Wert eingegeben werden, mit rechis/links werden die Parameter einzeln durchge-
gangen, mit der rechien Taste SCROLL wird bestatigt und zur vorausgehenden Seite zuriick-
gekehrt,

KEPAND YATILT> MIERORAHERD
inunserem Fa 1L 218 11 [H 6 L 12 | OUTPLT ok=> , wenn der
Victory 11 250 m 16-8it-Modus benutzt werden soll (empfohlen, oder
HIPAN YCTILT MIRROR/HEAD
HL SIL — [H 6L — QUTPUT ok-> wenn wir ihn im 8-Bit-
Modus benutzen wollen.

Beim Dricken von OK (rechte Taste SCROLL) kehrt man nun zum vorausgehenden Menu zurilck.

8 - Ram hwin

Dieses Menii gestattet die Festlegung der Geschwindigkeit fiir den Ubergang von einem Effekt
zum nachsten. Dieser Verlauf kann HARD sein, das helBt mit der maximal mdglichen
Geschwindigkeit veriaufen, oder SOFT, das heiBt mit der Zelt, die mit dem Potentlometer SPEED
(Geschwindigkeit fiir den Ubergang von einem Effekt zum nachsten) des Bereiches Scan Control
elngestalit worden ist.

Es erscheint die folgende Anzeige:

Select feature to oo:?.m..:;m for esci-

BN~ [HARD/SOFT CROSS 1 k=] puren oricken des rech.

ten Pfeils gelangt man zur Einstellung, mit dem linken Pieil wird die Funktion verlassen.
Nach dem Driicken von OK (rechte Taste SCROLL) wird die Zeichenfolge der Effekte vorgeschia-
gen, die wir in Punkt 8.5.1.2 erstellt haben. Auf dem Display erscheint die Anzelge:

DIIPR COLOR PALET GOBOS ROT.G SHUTR <>
(HARO] HARD HARD HARD HARD "HARD  PL| ' sen proen cuRSOR

auf/ab kann der Wert eingegeben werden, mit rechts/links werden die Effekte elnzeln durchgegan-

gen, mit der rechten Taste SCROLL gelangt man zu Seite 2, mit der linken Taste SCROLL kehrt
man zur vorausgehenden Seite zuriick,

IMMR_COLOR PALET GOBOS ROT.G SHUTR  <->
[SOFT] SOFT HARD SOFT SOFT HARD  P1

In unserem Fall: and daiii
meZ A et e oo RS -— Lo
[HARD] === === == = —— P2

Diese Eingaben zeigen also an, dass der Kanal der Dimmeriunktion, der Gobos und ihrer
Rotatlon, sowie des Prismas und seiner Rotation SOFT erfolgen sollen, wahrend das Einschalten
der Schieber und des Verschlusses HARD erfolgen sollen. Beim Driicken der linken Taste
SCROLL kehrt man nun zum Menii fOr die Erstellung zuriick. Das Speichern erfolgt automatisch,
Der Bediener kann im Archiv auch zwei Versionen der gleichen Maschine verwalten, eine mit den
Einstellungen SOFT (geelgnet fir Live-Veranstaltungen) und eine mit Einstellungen HARD (geei-
onet fir Discotheken).

8.5.1.8 - Name Einheit

In diesem Mend wird unserer neuen Einheit gin Name verlichen, und dem Bedlener steht dazu &in
volistindiger Satz von groBen und kleinen Zeichen und Symbolen zur Verfdgung.

Es erscheint die folgende Anzeige:

“e|ect featurs to on_a,mwm_._?.u. for esci-

UM [UNTT A R T

ten Pleils gefangt man zur Einstellung, mit dem linken Pfeil wird die Funktion verlassen.
Auf dem Display erscheint die Anzeige:

ENTER/HOOTFY THE NATE CF THE UNLT
=M - I R

auf/ab (oder dem rechten Schieberegler der Relhe unter dem Display) kinnen die Buchstaben
ausgewahit werden; mit rechts/links werden die Buchstaben einzeln durchgegangen und mit der
linken Taste SCROLL kehrt man zur verausgehanden Seite zuriick.

ENTER/MODIFY THE NAME OF THE UNIT
-UICTORY2 TST-

In unserem Fall: |

- We ickst dLa

Cleses Meni gestattet die Festlegung der Parameter, die dem Projektor die Durchfihrung des
Remote-Resets und des ferngesteuerten Ein- oder Ausschaltens der Lampe gestatten (falls der
Projektor dafir ausgeristet Ist).

Diese Einstellungen werden von Scan Control fir die Funktionen (Remote-Reset und fernge-
steuertes Einschalten der Lampe) verwendet, zu denen der Bediener mit den Utility-Funktionen
gelangt (Kapitel 7.4.1 und 7.4.2).

Es erscheint die folgende Anzeige:

Select feature to 003+.H.mcw.m. for asei=
. ey

UICTORY TST —-[RESET/LAMP UALUES ] ok Durch Dricken des rech-

ten Pfells gelangt man zur Einstellung, mit dem linken Pfeil wird die Funktion verlassen.
Nach dem Driicken von OK (rechte Taste SCROLL) erscheint dle Anzeige:

RESET OFF  ON _ LAMP OFF  ON
o N AT . Mit den Pfeilen CURSOR
auf/ab kann der Wert eingegeben werden, mit rechts/links werden dle Effekte einzeln durchgegan-
gen, mit der rechten Taste SCROLL wird die Entscheidung bestitigt und zur vorausgehenden
Seite zuriickgekehrt,
RESET OFF 0N _ LAMP OFF ON
In unserem Fa: |_LLB] 23t 255 e s P -,
Diese Eingabe zeigt an, dass der Kanal des Remote-Resets auf Kanal 10 arbeitet und den Reset
durchfohrt, wenn Werte zwischen 235 und 255 gesendet werden,
Einige Projektoren machen eine virtuelle Rckstellung erforderlich, vergleichbar mit der nach dem

Eingriff eines Differentialschalters: Vor dem Wiedereinschalten des Schalters muss der
Schutzschalter “zuriickgestelit” (wiedareingeschaltet oder erneut aktiviert) werden. Aus diesem

——— ok=s

Grund wird kein einzelner Wert fir die Betatigung angegeben sondem ein Berelch von Minimum KO

bis Maximum, unter dem die Rickstellung nicht erfolgt (OFF), und dann der reale Wert des




Eingriffs (ON). Alle diese Operationen werden vom Mixer autonom durchgefiihrt, vienn die
Parameter eingageben werden und sie werden mit den bereits erwihnten Utility-Funktionen
ausgefohrt.

Beim Driicken der linken Taste SCROLL kehrt man nun zum Meni for die Erstellung zuriick. Das
Speichern erfolgt automatisch.

ﬂ -ﬂ .
Dieses Meni gestattet die Eingabe der Informationan, die dem Scan Control wihrend der
Zuordnung der Einheiten (siehe 8.2) das Anzeigen der genauen Kenfigurierung der Dip-Switches
flr cle Adresslerung der Einheiten gestatten, Falls die neue Einhelt keine Dip-Switches, sondern
einen internen Mikrocomputer aufweist, so knnen diese Einstellungen Ubersprungen werden.

Es erscheint die folgende Anzeige:

“elect feature to oo:rmcxm for esci—

UICTORY TST ~~[DIP-SUITCH CONFIB. 1 ok=> | pureh orocken dos rech.

ten Pfeils gelangt man zur Einstellung, mit dem linken Pfail wird die Funktion verlassen.
Nach dem Drileken von OK (rechte Taste SCROLL) erscheint die Anzeige:

ENTER THE OIP-SWITCH CONFIGURATION
n.dip=[ 9] 1st charnel=8 s K=" | Wit den Pleilen CURSOR

auf/ab kann der Wert eingegeben werden, mit rechtsfinks werden diz Parameter elnzeln durchge-
gangen, mit der rechten Taste SCROLL wird die Entscheidung bestatigt und zur vorausgehenden
Seite zuriickgekehrt. Die Anzahl der Dips (oder der Switches), aus denen sich der Dip-Switch
zusammensetzt (n.dip) gibt an, weiche Art von Komponente der Hersteller des Projektors verwen-
det hat, Die Anzeige erster Kanal dient zur Angabe der Modalitit, die der Hersteller bel der
Eingabe der Adresse verwendet hat.

Die Eingabe der Adresse mit den DIp-Switches erfolgt mit bindrer Logik durch Addition aller

LTy 4189

Werte, die von den Switches angegeben werden und sich auf ON befindan: ;
Es gibt zwel Weisen der Verwendung dieses Adressierungssystems: Das erste verwendet das
reine bindre System, wahrend das zweite eine 1 zur Adresse hinzufiat. Aus diesem Grund wird
angegeben, ob der ERSTE KANAL den Wert 1 oder 0 hat. Die Adressierung andert sich in den bei-
den Belsplelen von Abbildung 1 (rein bindr) und Abbildung 2 (1 + bindr). Belde Systeme werden
von Herstellern auf der ganzen Welt verwendet und in der Praxis unterscheiden sie sich durch die
Tatsache, dass beim rein bindren System die Adresse 1 ist, wenn Switch 1 auf On ist, wihrend
beim Modus “1 + binar" die Adresse 1 ist, wenn alle Switches auf Off sind.

Fravstran

- Werte Bl
In diesem Menii legt der Bediener den Zustand dar Steuerkanale der zu verwendenden neuen
Einneit fest, wenn die Arbeiten zur Definition des Arbeitsbereiches durchgefahrt werden. Viele
Scanner und Projektoren mit beweglichem Kopf sind mit Irisblende oder sonstigen Systemen zur
Reduzierung des abgegebenen Lichtblndels ausgestattet und diese kdnnen auf vorieilhatta Weise
bei der Festlegung der Grenzen des Arbeitsbereiches des Projektors verwendat werden.
Es erscheint die folgende Anzeige:

Select feature +mmoo:¢mc7m for esci—

UICTORY TST --[BEAM FIND UALUES ] ok-» Durch Dricken des rech-

ten Pfeils gelangt man zur Einstellung, mit dem linken Pfeil wird die Funktion verlassen.
Nach dem Dricken von OK (rechte Taste SCROLL) wird die Zeichenfolge der Effakta vorgeschia-
gen, die wirin Punkt 8.5.1.2 erstellt haben. Auf dem Display erscheint die Anzeige:

OIMMR COLOR PALET GOBOS ROT.G SHUTR  <-»>

( ] Pl Mit den Pleilen CURSOR
auf/ab kann der Wert eingegeben werden, mit rechts/links werden dle Effekte einzeln durchgagan-
gen, mit der rechten Taste SCROLL gelangt man zu Seite 2, mit der linken Taste SCROLL kehrt
man zur vorausgehenden Seite zurlick,

OIMMR COLOR PALET GOBOS ROT.G SHUTR <-»

in unserem Fa: [(299] —— --—- 135 -—- 26§ F1) yn dann
RISH .——- - —— 4=
[===] == mm e e e P2

Diese Eingaben zeigen also an, dass beim Zustand “Bindelsuche” ein Licht gewiinscht wird, dass
ein wenig kieiner als das Maximum ist, mit Gobo 6 (kleiner Kreis) und offenem Verschluss.

Beim Driicken der linken Taste SCROLL kehrt man nun zum Meni fiir dle Erstellung zuriick. Das
Spelchern erfolgt zutomatisch.

- Art e
Dieses Meni gestattet dle Wahl einer der beiden verfigbaren Optionen fiir die Benutzung der
Effekte der Projektoren. Viele der Modelle auf dem Markt weisen eine kontinulerliche Rotation der
Farbrader und der Gobos (analoge Funktionen) auf, was dem Bediener Intaressante
Projektionseffekte gestattet, jedoch in der Phase der Programmierung ist es oft wichtiger, direkt
eine bestimmte Farbe oder einen bestimmten Effekt einzustellen.
Die zulassigen Kontrolltypen sind “linear” (LIN} und “tabellarisch" (TAB): Der erste Typ gestattet
den Verlauf der Parameter unter Verwendung des programmierten Schiebereglers; der zweite ord-
net zusatzlich zu den Tasten CURSOR auf/ab den direkten Ubergang zum "Wert des Zentrums”
eines Effekts zu. Dies bedeutet, dass wenn eln bestimmter Gobo unter Verwendung der Werte von
120 bis 139 projiziert wird, so wird er im Projektionsberelch perfekt auf 132 zentrlert, Dieser Wert
viird in eine Tabelle eingegeben und kann unter Verwendung der Bedienungselemente wie bareits
gesagt einfach erreicht werden.
Die Verwendung der Tabelle impliziert eine gréBere Menge von Speicher beim Hinzufiigen der
neuen Einhelt in das Archiv (siehe Kapitel 8.4),
Es erscheint die folgende Anzeige:

a
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Select feature to 00:+w%c.am for esci—

UICTORY TST —~[CONTROL TYPE 1 "ok=>| ;.un ordoken des rech

ten Pleils gelangt man zur Einstellung, mit dem linken Pell wird die Funktion veriassen.
Nach dem Driicken von OK (rechte Taste SCROLL) wird die Zeichenfolge der Effekte vorgeschia-
gen, die wir in Punkt 8.5.1.2 erstellt haben. Auf dem Display erscheint die Anzeige:

DIMMR COLOR PALET GOBOS ROT.G SHUTR

=2

[LIN] LIN LIN LIN LIN LIN Pt _ Mit den Pfeilen CURSOR

auffab kann der Wert eingegeben werden, mit rechts/links werden die Effekte einzeln durchgegan-
gen, mit der rechten Taste SCROLL gelangt man zu Seite 2, mit der linken Taste SCROLL kehrt
man zur vorausgehenden Seite zuriick.

DIMMR COLOR PALET GOBOS ROT.G SHUTR <>

[LIN] LIN LIN TAB LIN LIN P1

In unserem Fall: und dann
FRISH — —— &=k
[LIN] ==~ === === = -— P2

Diese Eingaben zeigen also an, dass die tabellarische Steuerung rur fir den Kanal der Gobos
verwendet wird,

Zur Festlegung der Parameter der Tabellen die dunkelgraue Taste unter der Aufschrift GOBOS des
Dispiays dricken. Auf dem Bildschirm erscheint nun dle folgende Anzeige:

PAGE_1 TOT, ITEM ITEN UALUE
EFFECT_1 [0 1 8 ok->

Unter INDEXE versteht man die Nummer der Parameter, die in die Tabelle eingegeban werden
(maximal 50). Beim Driicken der rechien Taste CURSOR kann entschieden werden, welcher
INDEX gedndert wird und welcher WERT flr dlesen Index eingegeben wird.

Immer mit dem Beispiel unseres Victory Il 250 ergibt sich:

PAGE_1 TOT, ITEM ITEM UALUE
EFFECT_ 1 [13] 1 B ok->
PAGE_1 TOT, ITEM ITEM UALUE
EFFECT_1 [13] 2 25 gk
PAGE_1 TOT. ITEM ITEM UALUE
[EFFECT 1 [13] d HS ok
PAGE 1 TOT., ITEM ITEM UALUE
EFFECT 1 [13] '} 65 ok->
[ iee 1 TOTS  TTEN ITEM UALUE
EFFECT 1 [13] 2 &5 ok
PAGE 1 TOT, ITEM ITEN UALLE
EFFECT 1 [13] B LR ok

PAGE_L TOT, ITEM TTEM VALLE
EFFECTTL  {1%] 7 125 ok->
PAGE 1 T0T, ITEM TTEM UALUE
EFFECTT  [13] § 195 ok->
PAGE 1 TOT, ITEM TTEM UALUE
EFFECTT  [13] g 165 ok->
PAGE_1 10T, ITEM TTEM VALUE
EFFECT 1 [13] 16 188 ok-»
PAGE_1 TOT, ITEM TTEN UALLUE
EFFECT-1  [13] 11 198 ok->
PAGE_1 TOT, ITEN TTEN UALUE
EFFECTT  [13] 12 218 ok->
PAGE 1 TOT, LTEM TTEN UALUE
EFFECTT  [13] 13 255 ok->

Durch Dracken der rechten Taste SCROLL kehrt man nun zum vorausgehenden Menii zurlick. Das
Speichern erfolgt automatisch. Wenn nun die linke Taste SCROLL gedriickt wird, so wird dieses
Mend verlassen und man kehrt zum Meni der Programmierung zuriick,

8.5.2 - Fehlermeldungen

Falls der Vorgang der Erstellung der neuen Einheit erfolgreich abgeschlossen worden Ist, so
erscheint keine besondere Meldung auf dem Display und der Bediener kann die Adresslerung vor-
nehmen und die neue Einheit anschlieBend banutzen.

Falls bel der Erstellung der neuen Einhelt Fehler gemacht worden sind oder etwas vergessen wor-
den ist, so erscheint auf dem Display eine Meldung wia die folgende:

CONFIGURATION MISHMASH! esgi-

Do vou want to exit or retry ?  retry->

Durch Dricken der rechten Taste SCROLL k3nnen alle Parameter angezelgt werden, um den fal-
schen Wert zu suchen; durch Driicken der linken Taste SCROLL wird der Bereich der Erstellung
der neuen Einheit verlassen und dabei gehen natiirdich alle Eingaben verloren, die bis zu diesem
Punkt vorgenommen worden sind.

Wenn Anderungen an elner bereits vorhandenen Einheit vorgenommen werden, so erscheint auf
dem Display hingegen:

UNIT ¥ -ALREADY EXISTS ! quit<-
Do vou want to replace it 7 <no* yes—>
Wenn in diesem Fall JA gedrickt wird, so wird die Anderung der vorhandenen Einheit bestatipt;
wenn NEIN (die dunkelgraue Taste, die der Anzeige entspricht) gedriickt wird, so kehrt man zum

Hauptmeni zurlick; beim Driicken von VERLASSEN kehrt man zur Phase der Anderung der
Parameter zuriick,




Wenn der gesamte verfiigbare Speicherplatz genutzt wird und neve Einhaiten hinzugefiigt werden
sol'en, erfolgt die folgande Ausgabe:

THERE IS NMOT ENOUSH SPACE IN RAM !

ok—>

. Es kann Speicherplatz frai-

gemacht werden, indem ungenutzte Einheiten geléscht werden (siehe 8.5.4).

Mit Betétigen von OK wird die Fehlermeldung geldscht.

Das Speicher-Management fir die Funktion “Event Recording” (Kapitel 10) meldet nicht, wenn
kein Speicherplatz vornanden Ist. In derartigen Fillen wird das Abspelchern automatisch unter-
brochen (vgl. 10.2).

Mit dieser Option kénnen Anderungen in den Parametern der bereits im Archiv vorhandenen
Einheiten vorgenommen werden.

Die Vorgehensweise wurde in Abschnitt 8.5.1 und den entsprechenden Unterabschnitten bereits
beschrieben.

Die Meldungen, die auf dem Display angezeigt werden kdnnen, wurden in Abschnitt 8.5.2 bereits
beschrieben,

Zu der Funktion gelangt man von der Anzeige:

-—— INTERNAL LIBRARY CONFIGURATION ---
Select ITEM —-- [EDIT EXISTING UNIT ]

Durch Driicken der rechten Taste SCROLL gelangt man zur Funktion. .

- En iner Einhei dem
Mit dieser Option kénnen diberfiissige oder nicht verwendete Einheiten aus dem Archiv von Scan
Control geldscht werden. Dies ist erforderlich, wenn nicht geniigend Platz zum Abspeichern neuer
Einheiten vorhanden ist.
Die Vorgehenswelse wurde in Abschnitt 8.5.1 und den entsprechenden Unterabschnitten bereits
beschrieben.
Dle Meldungen, die auf dem Display angezelg!t werden konnen, wurden in Abschnitt 8.5.2 berelts
beschrigben.
Zu der Funktion gelangt man von der Anzaige:

-=-~ INTERNAL LIBRARY CONFIGURATION ---
Select ITEM --- [DELETE UNIT ]

Durch Driicken der rechten Taste SCROLL gelangt man zur Funktion.

Select unit to erase from library esc<-

[UNIT NAME] tkey

Beim Driicken von VERLASSEN (linke Taste SCROLL) wird die _.om.nzca_ag verlassen, beim
Driicken ven OK (rechte Taste) wird die Einheit geldscht,

9.1 - Das Pedal

An der entsprechenden Steckverbindung auf der Rilckseite kann ein doppeltes Pedal angeschios-
sen werden. Diese Fernbedienung gestattet es dem Bediener, die Szenen elner Seite durchzusehen
und ldsst dabei die Hinde frei. Sie wurde vor allem fiir Musikgruppen und Lichttechniker in
Theatem konziplent, die den Start elner Musik mit dem Wechsel giner Szene synchronisieren mis-
sen und es sind kaine besonderen MaBnahmen erforderlich,
Fiir das Anschlussschema auf Seite 6 Bezug nehmen,
Die verfigbaren Funktionen sind:
- UP ohne aktiven Register - aktiviert den Register im Speicher 1. Die Seite muss von
Hand gewahlt werden.
- UP mit aktivem Register - Schritt um eine Position der Speicherregister (von 1zu 2).
- DOWN mit aktivem Register - Schritt zurlick um eine Position der Speicherregister
(von2zu1).
- DOWN ohne akliven Register - aktiviert den Speicherregister 24. Die Seite muss von Hand
gewahit werden.
UP und DOWN gleichzeitig mit aktiven Registern - schaltet die Register ab.
Das Pedal gestattet nur den Wechsel zwischen dan Registern, die in der Betriebsweise AND (exk-
lusiv) arbeiten.

9.2 - Der Anschluss SMPTE

An diesen Anschluss kann eine Quelle fir die Synchronitat angeschlossen werden, die fir die
Aufzeichnung einer Kette von Ereignissen verwendeat werden kann, die zu einem bestimmten
Moment ausgefihrt werden sollen.

Dieses Signal wird im Aligemeinen im Broadcast-Bereich (TV-Produktionen) verwendet. Es ist nur
ein Eingang: Studio 24 Scan Control erzeugt kein Signal fiir die externe Verwendung.

Bei der gewdhnlichen Benutzung ist es maglich, das SMPTE-Signal curch die Benutzung des Midi
Time Code {2um Beispial eines Sequenzers) zu erzielen und es mit den vielen auf dem Markt
angebotenen entsprechenden Geréten zu konvertieren.

9.3 - Midi-Anschliisse

Mit diesen Anschldssen, die einen weltweit anerkannten Standard darstellen, kdnnen verschiede-
ne Operationen ausgefihrt werden, von denen die wichtigsten im Folgenden aufgefihrt werden:

- Anschluss mehrerer Mixer, so dass mehr Einhelten und Programme zur Verfligung stehen;

- Anschluss elnes Mixers Studio als ,Slave’ eines Master-Keyboards oder eines Sequenzers.

Wenn mehrere Mixer an elne Midi-Kette angeschlossen sind, so werden die DMX-Signale nicht
summiert: Jeder Mixer muss an die entsprechende DMX-Kette angeschlossen warden.

Der Dip-Switch auf der Riickseite des Mixers gestattet dla Wahl des Midi-Kanals, auf dem die an
den Mixer adressierten Signale empfangen werden sollen (die Midi-Kanle weisen einen Bereich
zwischen 1 und 16 auf). Die Befehle werden vom Mixer nur auf Kanal 1 {ibertragen,

Die Software, mit der Studio ausgestattet ist, beriicksichtigt die Parameter nicht, die auBerhalb
des zuldssigen Bereiches fir jede Funktion liegen.

Die Mdglichkeit der Ubertragung von Midi-Informationen an andere Mixer Studio kann zur
Steuerung anderer Gerdte verwendet werden, die die gleiche ,Sprache’ verwenden. Falls eln
Sequenzer oder ein Master-Keyboard (die auf Kanal 1 empfangen kénnen} mit den Lichtern koor-




9:.23 oga._g.s ausfOhren muss, so z_a auch der oamca%%% 3833 Q_gcm pesen-
det, wenn ein Speicherregister aktiviert wird und die beiden Ereignisse erfolgen zum gleichen
Zeitpunkt,

9.3.1 - Midi IN - Note On

Dieser Befehl gestattet das Einschalten eines oder mehrerer der 24 {oder 48 Dimmerkanile, je
nach Betriebsweise) unter Nutzung des Midi-Befehls “Note On”, indem der Midikanal einer Taste
der Keyboardtastatur zugeordnet wird, Auf dlese Welse ist es mdglich, die Lichtkanile 2u “spie-
len".

Der Bereich der zuidssigen Werte reicht von 36 bis 83. Die Werte, die nicht zwischen diesen bel-
den Grenzwerten liegen, werden automatisch ausgeschlossen. Auf der Tastatur des Keyboards
entspricht der Wert 36 der Note C3 (dem C der dritten Oktav)

Falls das Gerét, dass die Midi-Signale Obertragt, mit dem Bedlenungselement “Velocity™ ausge-
stattet ist, so ist das Resultat am Ausgang des Mixers das Einschalten des Kanals mit dem von
Velocity angegebenen Pegel, anderenfalls erfolgt einfach die Einschaltung.

9.3.2 - Midi IN - Note Off
Dieser Befehl gestattet das Abschalten eines oder mehrerer der 24 (oder 48 Dimmerkanle, je
nach Betriebsweise) unter Nutzung des Midi-Befehis “Note Off".

Der Bereich der zuldssigen Werte reicht von 36 bis 83. Die Werte, die nicht zwischen diesen bei-
den Grenzwerlen liegen, werden automatisch ausgeschlossen.

9.3.3 - Midi In - Program Change
Diese Funktion gestattet im Midi-Standard das Wechseln der Presets, mit denen eln Gerat ausge-
stattet ist. Bei den Mixern Studio gestattet die Ubertragung dieses Werls den Ubergang von einem

Speicherregister zu einem anderen. Der Bereich der zuldssigen Parameter liegt zwischen 0 und
23. Dieser Wert gestatiet den Ubergang vem Register 1 zum Register 24. Die Midi-Numerlerung
sieht die typische Situation vor, dass 0 1 angibt, und somit ergibt sich in entsprechender Weise
0=1, 12, 2=3, 3=4, 4=5, 526, 627, 7=8, 8=9... 23=24. e

Die Ubertragung eines der angegebenen Werie schaltet den Reqgister ein, die zwelte Ubertragung
des gleichen Wertes schaltet ihn ab.

9.3.4 - Midi IN - All Channels Off
Beim Midi gehort dieser Befehl zur groBen Familie der Control Change (gefolgt vom Hexadezimal-
Kode 7Bh und Oh) und bewirkt die Abschaltung aller zuvor eingeschalteten Kandle.

- Midi In -

cs.s Funktion gestattet den Ubergang von iner Speicherbank zur anderen und bei den Mixem
Stuaio wird sie zum Wechseln der Seite (PAGE) der Speicherregister verwandet.

Auch dieser Befehl gehdrt zur groBen Famille der Control Change und er wird durch den
Hexadezimalkode Oh, gefolat von einem Wert zwischen 0 und 23 identifiziert (es gelten die glei-
chen Angaben, wie fiir Punkt 9.3.3).

ram Chan
Gestattet analog zu Punkt 9.3.3 (Midi IN) - zum Beisplel beim Anschluss eines weiteren Mixars
Studio an jenen, den wir benutzen - das Signal fiir den Wechsel des Speicherregisters zu senden.
Der Mixer Slave', das heift derjenige, der die Befehle empféngt, muss Spelcherregister aufwei-
sen, die in der Betriebsweise "AND" oder “OR" arbeiten, und es muss sichergestellt werden, dass
die Speicherregister der fernbedienten Mixer mit der gleichen Betriebswaise arbeiten. Die Adresse
ist auf Kanal 1 fest eingesteilt,

>=m_8 zu Punkt 9.3.5 gestattet dieser Befehl das Wechseln der Seite des Mixers Slave’ durch
Aktivieren der Funktion PAGE. Auch fiir diese Funktion ist die Adresse auf Kanal 1 fest elngestelit.

.4 - Anschliisse RS-232

Mit diesem Anschluss, der dber eine Standard-Steckverbindung DB-9 erfolgen kann, ist es mogli-
ch, den Mixer Studlo an einen Personal Computer anzuschlieBen.,
Auf diese Weise kdnnen verschiedene Funktionen ausgefdhrt werden:

- Aktualislerung der Firmware des Mixers;

- Fernbedienung des Mixers.
Der gleiche PC kann bis zu 16 Mixer Studio ansteuern und jeder dleser Mixer bekommt eine
Adresse, die mit dem Dip-Switch auf der Rickseite des Mixers eingestellt wird.
Als Protokoll wird das Protokoll RS-232 verwendet, das heiBt ein serielles, bidirektionales
System, das nur eine Steckverbindung bendtigt: Das Fermat der Befehle umfasst den Befenl und
einen oder zwel Werte mit einem Berelch zwischen 0 und 127.
Es muss sltets bedacht werden, dass die Numerierung mit 0 beginnt, wihrend die Z&hiung nor-
malerwelse mit 1 beglonl. Dies bedeutet, dass ich die Informationen an Kanal 0 iberiragen
muss, wean ich sie an Kanal 1 iibertragen will.

~
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Dieser Befehl gestattet das Einschalten eines Kanals mit einem bestimmten Pegel.

Die Syntax des Befehls ist: CH_ON,n,x

wobel n dle Nummer des Kanals und x der einzugebende Wert ist.

Falls Werte (bertragen werden, dle nicht zwischen 0 und 127 liegen, so werden diese ignoriert.
Beispiel: Kanal 4 auf 50% einschalten = CH_ON,3,64.

94.2 -

Dieser Befehl gestattet das Abschalten eines Kanals,
Die Syntax des Befehls ist: CH_OFF,n

wobei n die Nummer des Kanals ist.

Belsplel: Kanal 4 abschalten = CH_=FF.3.

Diaser Befehl gestattet das Abschalten aller zuvor mit dem Befehl Channel On eingeschalteten
Kanile. Ist nicht operand.

Dle Syntax des Befehls Ist: ALL_OFF

Beispiel: Alle Kandle abschalten = ALL_OFF.

4.4 -R er n

Dieser Befehl gestattet den Ubargang von elnem Spelcherregister zu einem anderen.

Die Syntax des Befehls ist: REG_CHG,n

viobei n die Nummer des elnzuschaltenden Registers ist.

Beispiel: Reglster 24 einschalten = REG_CHG,23.

Falls der Befeh! gesendet wird, wahrend der Register bereits eingeschaltet ist, so wird dieser
Register abgeschaltet,

Digser Befehl gestattet das Wechseln der aktiven Selte der Speicherragister (PAGE).
Die Syntax des Befehls ist: PAGE_CHG,n

wobei n die Nummer der Seite ist.

Beispiel: Zu Seite 6 gehen = PAGE_CHG,5.

Dieser Befehl gestattet die Wahl elner der 16 Mixer Studio, an den die Befehle gesendet werden.
Die Einstellung erfolgt auf der Riickseite des Mixers mit dem entsprechenden Dip-Switch.

Die Syntax des Befehls ist: DEV_SEL,n.

wobei n die Nummer ist, die den zu steuemden Mixer identifiziert.

Beisplel: Mixer 3 wéhlen = DEV_SEL,2.

Die Mixer Stucio 24 Scan Control weisen die Maglichkelt auf, 24 Ereignissequenzen aufzuzeich-
nen und wiederzugeben.

Dazu muss eine zeitliche Basis erstellt werden, die fir die Synchronisierung dient: Aus diesem
Grund sind die Studlo mit einem Anschluss fir einen SMPTE-Signalgenerator ausgestattet.
Digser Signaityp wird auf der ganzen Welt verwendet, iberwiegend im Broadcast-Beraich
(Fernsehen). Falls kein SMPTE-Signal 2ur Verfligung steht, so erzeugt der Mixer intern eln analo-
ges Signal fir die Synchronisierung.

Aufgrund der Komplexitit dieser Art von Operationen wurde entschieden, nur den Wechsel zwi-
schen Speicherregister, und natirlich die Seitenwechsel, aufzuzeichnen (und sie also als
“Ereignisse™ zu behandeln).

Die Abspelcherung der Ereignisse zeichnet jede Aktion zu dem Zeltpunkt auf, an dem sie
ausgefuhrt wird (zum Beispiel die Aktivierung eines Reglsters). Die Aktivierung von Registern in
der Betriebsweise OR, OR and Register und Flash erfordert die Abspeicherung von zwei
Ereignissen: eins fiir das Einschalten und eins fir das Abschalten. Dlg exklusiven Register (AND)
erfoerdern hingegen nur elns.

Dis Speichergrenze des Mixers (oder besser des Speichers, (iber dis er verfligt), ist nicht zeitlich,
sondem quantitativ: Es konnen bis zu 24.000 Ereignisse aufgezelchnet werden, die Gber den
Zeitraum mehrerer Tage verteilt sein konnen.

Die Ausfiihrung der Ereignisse gestattet dem Bediener die Durchfiihrung manueller Eingriffe auf
allen Bereichen des Mixers.

1

Die aufgezeichnaten Ereignisse konnen bei der Wiadergabe auf zwei verschiedena Welsen benutzt
werden: Single Play und Looping Play.

L\ I

Die Taste 8o gestattet den Wechsel der Beiriebsweise, analog zur Vorgehenswelise mit
den Speicherregistern, mit den folgenden Parametern:

- Led der Taste PLAY aus = Single Play

- Led der Taste PLAY an = Looping Play
In der Betriebsweise Single Piay wird die gewahlte Spur vom Anfang bis zum Ende wiedergege-
ben, wahrend in der Batriebsweise Looping Play nach dem letzten Ereignis ohne Unterbrechung
zum Anfang zuriickgekehrt wird, bis der Bediener die AusfOhrung abbricht.
Die Betriebswelse Looping Play verwendet nur den internen Signalgenarator: In diesem Fall wird
das SMPTE-Signal also nicht beriicksichtigt.

10.2 - Anlegen einer Spur

Unabhéngig von der Betriebswelse, in der die Spur ausgeflhrt wird, erfolgt ihre Erstellung mit
dem gleichen Kriterium.

oe)
Die Tasten ~ “=5°  drlicken und fiir zumindest 4 Sekunden gedriickt halten und mit den
Tasten der Speicherregister die ,Spur’ wahlen, die aufgezeichnet werden soll.
Wahrend der Phase der Wahl sind die beiden Leds der Taste GRAB und PLAY an, dann beginnt
GRAB zu blinken und blinkt fir die gesamte Zeit der Aufzeichnung. Der Zeitpunkt Null (also der
Beginn} der Aufzeichnung ist der Zeltpunkt, an dem die Taste der gewiinschten Spur gedrickt




wird.

Es ist nur méglich, a_m.ccmawém zwischen den verschiedenen Spelcherregistern mit den ent-
sprachenden Zeiten flir Ubergang, Flash und Seitenwechsel aufzuzeichnen.

Es gibt keine Mdglichkeit, einen Parameter innerhald der Spur zu &ndern: Falls Fehler gamacht
werden, so muss von vorne begonnen werden.

.3 = Reproduktion einer Spur

Zur Wiedergabe einer aufgezeichneten Spur - unabhingig von der Betriebsweise, in der sie
ausgeflihrt wird - die Taste PLAY dricken und gedriickt halten, dann (mit dan Tasten der
Registerspeicher) die gewlnschie ,Spur’ wéhlen.

11 - Fortgeschrittene Benutzungsweisen des Studio

24 Scan Control

In diesem Bereich werden einige Mdglichkeiten abgehandelt, um die vom Bergich Scan Control
der Mixer Studlo angebotenen Mdglichkeiten zu erweitern,

nneiten oder Mehrfachelnheiten

11.1 - Mehrfacheinheiten

Wie bereits gesehen kann jecder Scan Control 12 Elnheiten ansteuern, di¢ bis zu 36 Kanile benut-
zen. Auf dem Markt befindet sich zur Zeit keine intelligenten Projektoren, dia so viele Kanéle bend-
tigen: Der SGM-Scanner Galileo IV Live 1200 (zur Zelt der lelstungsstarkste im Angebot von
SGM) benutzt nur 18 Kandle.

Da der Mixer auf allen 512 DMX-Kanalen arbeitet, kdnnen die 36 zur Verfligung stehenden Kandle
zur Erstellung von Mehrfzcheinheiten benutzt werden, das heift von Einheiten, die sich aus meh-
reren Gerdten zusammensatzen.

Bei der Programmierung und insbesondere bei der Einstellung der Adresse der Projektoren muss
sehr umsichtig vorgegangen werden,

Ein praktisches Beisplel: Uns stehen 15 SGM-Projektoren Flasher DMX1.5 zur Verfligung, die in
dle Obrigen Einheiten integriert werden sollen, die uns bereits zur Verfligung stehen.

Bei Anwendung der klassischen Einstellung sind dis 12 Einheiten nicht ausrelchend, die vom
Mixer gesteuert werden kdnnen, aber bei der Analyse der Flasher stellen wir fest, dass diese nur 2
Kandle benutzen, jeweils den Dimmer und die Blitzfrequenz.

Wir kénnen in diesem Fall eine Mehrfacheinheit erstellen, die aus 15 Projektoren besteht, jedoch
in diesem Fall muss die Zuordnung der Adressen, die auf den Projektoren eingestellt werden,
anstelgend erfolgen, ausgehend vom ersten Projektor; die Adressierung wird wie folgt vorgenom-
men:

- Flasher #1001

- Flasher #2 003 - Hasher#3 005
- Flasher #4 007 - Flasher #5 009 - Flasher #6 011
- Flasher #7 013 - Flasher #8 015 - Flasher#3 017
- Flasher #10 019 - Flasher #11 021 - Flasher #12 023

- Flasher #13 025

- Flasher #15 027

Im Folgenden Beisplel werden dle Effekte der 15 Projektoren nacheinander eingegeben. Wir kin-
nen also eine neue Einheit "Super Flasher" erstellen, indem die Parameter auf dlese Welse elinge-
geben werden (fiir eine detailliertere Baschreibung siehe Abschnitt 8.5.1 und Unterabschnitte)

* Verwendete Kandle:

Total charnels occupied on dmx esci-

HHHANNANANAN-— [28] ok=>

+ Beschreibung der Befehle auf dem Display der Scan Control;

Enter the string for effects more <=>

0IMaL RATAL DIMB2 RATE2 DIMA3 RATEZ P1




(BBB] B8A G6A B0 600

(L55)

Enter the string for effects morei=>
DIMEY BATEY DHzmm RATES DIMGE RATEE P2
Enter the string for effects more<—>
(TMa7 RATETY :Hzmm RATEZ OIMBS RATEY 3
Enter the strina for effects more<=>
OTM18 RAT1A OIMI1 RATA1 DIMLZ RATI2 P4
Enter the string for effects more<=>
OIM13 RATL3 DIMIM RATAY OIMIS RATLS PS
* Zuordnung der Steuerkanile:

OIrMa1 mmqmp 0IMG2 RATHZ DH3@L RATAZ  <=>
[:1] 2 3 4 f P1
D164 RATEY DIMGS RATES DIMAE RATOE <-»
| g 9 14 11 12 P2
0IMET RATAT DINBS RATES DIMGS9 RATES <-»
B b e L 15 16 17 18 F3
0IM1A RATLG DIML1 RAT11 DIM12 RAT1Z <-»
[19] 28 21 22 23 24 PY
DIM13 RATLZ DIMIY RATIY DIMLS RATAS <—»
[25] 26 27 28 29 38 PS5
* Einstellung der Ruheparamater:

0IMa1 RATAL DIMBZ RATEZ DINME2 RATEI <->
[BB8) BB 666 6668 O BE8 Pl

0IMAY RATAY DINMES RATES OIMOE RATHE <>
[BEB] B9 66 688 868 eeE P2

0IMET RATAT OIMGE2 RATEE DIMG9 RATES <>
[BEB] BB BBA @98 BE8  BeE P3

DIM1e RATLA DIML1 RATL1 DIML2 RAT12 <->
[AE3] 628 o6a68 6868 G966 o8 P4

0IM13 RATL3 DIMIY RATAY DIMLS RATIS <—»

* Einstellung fir den Typ des Effekts:

DIMal RATEL OINMAZ RATE2 OING3 RATAS
[bIn] EFF DIM EFF  DIM EFF

g3

5

D184 RATA4 DINMBS RATES UINMBS RATHEG
[0In] EFF DIM EFF DIM  EFF

TN

OI1187 RATAT OIMBE RATES DIMES RATAY
[DIM] EFF DIM EFF DIM EFF

(=
Fa

IMie RATLA DINML1 RAT11 DIM12 RAT1Z2
[(DIM] EFF DIM EFF DIM EFF

L=2

P4

DIML3 RATL3 OIMI4 RATI4 DIMLS RATLS
[(0IM] EFF DIM EFF DI EFF

{=3

PS5

« Einstellung fiir SpiegeVKopi (der Projektor weist keine beweglichen

Bautei'e auf):

) et Rl | . OUTPUT

A{PAMD _ YCTILT? IMIRROR/HEAD

ﬁ_T -

« Einstellung fir Rampengeschwindigkeit unter Berlicksichtigung der Tatsache, dass sowoh! der
Dimmer, als auch der Flasher DMX 1.5 eine lineare Exkursion aufwelsen:

DIME1 RATAL DINMG2 RATAZ OIMA3 RATH3

(=)

[SOFT) SOFT SOFT SOFT SOFT SOFT  Pi
DINGY RATEM DINGS RATES DINDE RATOE <>
[SOFT] SOFT SOFT SOFT SOFT SOFT P2
(TNA7_RATH? DLNDG RATES 0199 RATES <
[S0FT] SOFT SOFT SOFT SOFT SOFT  P3
OTILA_RAT1A OIMLL RATLL DINL2 RATLZ <
[SOFT] SOFT SOFT SOFT SOFT SOFT P4
[TI1L3_RATLS OINLY RATLY OTMI5 RATLG <=
[SO0FT] SOFT SOFT SOFT SOFT SOFT PS5

* Einstellung fiir den Namen der neuen Einhait:

ENTER/MODIFY THE MAME OF THE UNIT
~Superf |asher-
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* Einstellung fiir den Remote-Reset und die Einschaltung der Lampe (fir dle Flasher nicht vorge-
sehen)

mmmm“ Dﬂﬂoz

* Einstellung der Modalitét der Einstellung, das heiBt der Art und Weise, mit der die Startadresse
berechnet werden muss. Beim Flasher DMX 1.5 erfolgt die Einstellung mit drehbaren Dip-
Switches, die die Adresse in Dezimalnummern anzeigen; deshalb ist diese Einstellung nicht erfor-
derlich:

LAMP  OFF ON

mem = gk

ENTER THE DIP-SWITCH CONFIGURATION
n.dip=[--] 1st charnel= - ok—>

« Elnstellung der Werte Blindelsuche, bei diesem Projektor nicht erforderlich:
DIMAL RATEL DIMGZ2 RATE2 DIMAZ RATAZ <>
[Hl =l e =" = = §
mHzmw RATEY DIMAS RATES DIMAG RATEG Amm
szmw RATAT DIMGS RATAS DIMA9 RATHS Amn
WHzpw RAT1E DIML1 RAT11 DIML2 RAT12 Amm
mHzaw RAT13 DIM14 RAT1Y4 DIMIS RATLS Amm

» Einstellung der Verwaltung der Parameter fir die Kanala (linear oder tabellarisch), wobei nur der
Wert linear erscheint, da dle 2 Kandle eine kontinuierliche Einstellung aufweisen:

OIM8l RATAL DIMG2 RATA2 DIMB3 RATAA <>
[LIM] LIN LIN LIN LIN LIN P1L

OTHEY RATEY DIMAS RATAS DIMGE RATEE <>
P e v N v R v N 21 2

OIME7 RATAT OIMGS RATES DIMAY RATES <—>
o N B g Y e Y s R -

OIMig RAT1B OIM11 RAT11 DIMI2 RAT12 <-»
1 Y O s Y v PO Y 1 Y -

OIML3 RATL3 DIMIY RAT1Y DIMIS RATIS <-»
o B J T g O o SO e SR B B e -

Dlese Einstellung schlieBt die Operationen fir die Erstallung einer Mehrfacheinheit ab.

Die gleiche Vorgehenswelse gestattet dem Bediener auch die Erstellung von
Menhrfachfarbwechslem, zum Beispiel indem fiir nur eine Einheit 5 SGM-Projektoren Colorbasic
250 eingegeban werden, die jeweils 5 Kandle bendtigen. In diesem Fall muss die Adresslerung in
Blécken von § erfolgen.

11.2 - elten von Scanner

Die Scanner (oder Projektoren mit beweglichem Kopf) weisen 4 Kanile auf, die fir die Steverung
der beweglichen Bauteile reserviert sind (siehe Abschnitt 8.5.1.6).

Bei der Erstellung einer Mehrfacheinhait ist es nicht mdglich, den Bedienungselementen der
Bewegung (Joystick und Cursors) mehr als 1 Kanal zuzuordnen und dies beruht auf der
Komplexitit dieser Art von Bedlenungselementan.

Es wird also davon abgeraten, eine Mehrfacheinheit mit Scannern zu erstellen, es sei denn, es
handelt sich um ausgesprochen einfache Einheiten (dle keine Steuarkandle erfordern); in diesem
Fall ist es mdglich, nur den Spiegel mit zwei Schigbereglern fir Pan und Tilt zu bewegen {indem
die Bewegung des Splegels am Projektor auf 8 Bit gesetzt wird).

In diesem Fall ist es praktischer, dass diese Mehrfach-Scanner als “"Zusatzmaschinen” arbeiten
und dass sie nur durch Programme gesteuert werden.

Bel der Erstellung eines Mehrfach-Scanners wird wie in Abschnitt 11.2 wiedergegeban vorgegan-
gen, wobe dle folgends magliche Zelchenfolge der Effekte berlcksichtigt wird:

Erter the m._vl_._m for effects more<=>

PANFGI*TILT DIMA SHUT GOBO COLOR Pl

Auch in diesem Fall wird auf der Seite fir die Einstellungen Spiegel/Kopf nichts gingageben, da
Pan und Tilt nicht dem Joystick zugeordnet sind, sondern zwel Schiebereglemn.

Farbwechsler

Es ist mdglich, besondere Etfekte zu erzeugen und dia Verhaltensweise eines Projektors abzuén-
dern.

Wenn als Grundlage fiir dieses Beispiel ein SGM-Projektor Colorlab 250 angenommen wird, so
konnen wir ihn in einen Scanner mit 8-Bit-Bewegungen verwandeln: Dazu lediglich die Kanile, die
fir Pan und Tilt bestimmt wéren, auf die Kanile fur Farbe und Verschluss elnstellen.

Auf diess Welse bewirkt die Anwendung der Bewegungsspiele (Abschnitt 7.3), dle den Kanilen
Pan und Tilt stindig dis Koordinaten der Punkte sendet, dia die Figur bilden, bei der Vorbereitung
eines Programms die Erzeugung einer Reihe von scheinbar ufdlligen Parametern und die Farben
laufen in unvorhersehbarer Welse ab.

Auf diese Weise ist es mdglich, ein Programm zu erstellen, bei dem in einar einzlgen Szene ein
Wechsel mehrerer Farben sichtbar ist,
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12 - Quick Referen

In diesem Kapitel werden die Funktionstasten auf dem Mixer Studio 24 Scan Control und Ihre
Funktion kurz beschrieben.

memaipoms own boe. Dieses Bedienungselement stellt die Zelt flr den automatischen (bergang zwi-
schen Preset A und Preset B ein (Funktion GO - Kapitel 7).
Iink

@ Die Funktion LINK gestattet es, einen oder mehrere Dimmerkanile von den Pressts A und
B zu trennen und Ihren Ausgangswert nur an den GRAND MASTER zu koppeln. Se gestattet auch
die Ubertragung des neusn Werts fir einen oder mehrere Kanile an die Speicherreqister zur
Durchfiihrung einfacher Anderungen in den abgespeicharten Szenen.

solo

@ Die Funktion SOLO aktiviert den Flash in der subtraktiven Betrlebswelse. Wenn sle aktiy
ist, so werden beim Driicken der Flash-Tasten alle Dimmerkandle mit Ausnahme der gadrickten
Tasten abgeschaltet,

Awpiet ¥

@x@ Diese beiden Tasten schalten die Presets A und B ein oder aus. Bei der Arbelt mit
der Betriebswelse “Doppel-Preset” (Kapitel 3) gestatten sie die Aktivierung der Funktion Go
(Kapltel 7).

4
4
1]
aststees oo tioe - Dleses Bedienungselement stellt die Zelt fiir den automatischen Ubergang eines
Speicherregisters zu einem anderen ein. Es Ist nur mit den Registern aktlv, die in der
Betriebsweise AND und OR arbeiten.

grob

Diese Funktion gestattet das Abspeichern der mit den Presets A und B erstellten Szenen in
einam Speicherregister.
play

N(\. Diese Funktion gestattet das AusfOhren der zuvor aufgezeichneten Event Recording.

Das gleichzeitige Dricken von GRAB und PLAY aktiviert die Funktion fir die
Autzeichnung der Erelgnisse (Event Recording), die dank des Anschiusses, den der Mixer aufwei-
st, auch mit dem SMPTE-Signal synchronisiert werden kann.
page
(u Diese Funktion gestattet die Wahl der Seite der Speicherregister. Studio 24 Scan Control
verfigt (iber 24 Seiten.

mode

3 \ It

gﬂ. Diese Funktion gestattet die Zuordnung der Betriehswelse der Speicharregister. Die
Betriebsweisen sind And, Or, Flash und Flash or Fader.

Diese beiden Bedienungselemente gestatten die Einstellung der
Verlaufgeschwindigkeit der Light Chase. Rate gibt dle Dauer des Schrittes an; Slope gibt die
Daver die Hubzeit des Schrittes an.

music

Diese Taste, die sowohl im Bereich Light Chase Controls, als auch im Bereich DMX Unit
Controls vorhanden ist, aktiviert die Synchronitat mit der Musik und ersetzt den Parameter Rate,
der normalerweise die Verlaufgeschwindigkeit der Schritte elnes Chase und der Szenen auf Scan
Contral bestimmt.

ste,

O Dizse Funktion gestattet die Wahl der Schritte, die in elnem Light Chase ausgefihrt werde:
In der Phase der Erstellung oder der Anderung eines Chase gestattet sle auBerdem die Wah des
2u d@ndernden Schrittes,

edit

Diese Funktion gestattet (nur bel der Arbeit mit der Betriebsweise DIRECT) das Erstellen
oder das Andem eines Light Chase.
"3

Diese Funktion, die sowoh! im Bergich Light Chase Gontrols, als auch im Berelch DMX
Unit Controls vorhandan Ist, gestattet den Ubergang zur Welse der Verwaltung der Parameter In
den Speicherregistern. Im Beraich Light Chase Controls gestattet sie die Zuordnung eines Chase
U einem Speicherregister sowle das Andern der Verlaufparameter oder das Aktivieren der gewiin-
schten Schritte der erstellten Chase. A

Im Bereich DMX Unit Controls gestattet sie das Andern der Parameter fir die 2uordnung eines
Scanner-Programms innerhalb eines Speicherreglsters.

chase

<} Diese Funktion Qestattet die Wahl des auszufihrenden oder des zu erstellenden/andemden
Chase.

Digse Funktion, die sowohl Im Bergich Light Chase Controls, als auch im Bereich DMX
Unit Controls vorhanden ist, gestatiet es (je nach Bereich), einen Light Chase oder ein Scannar-
Programm unabhanglg von den Speicherregistern an den Ausgang zu sendan.

Sowohl die Light Chase, als auch die Scanner-Programme kdnnen nur in der Betrigbsweise
DIRECT erstelit werden,
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rate

s#2%¢ . Diese beiden Bedienungselemante gestalten die Einstellung der
Verlaufgeschwindigkeit der Scanner-Programme. Rate gibt die Verlaufzeit des Programms an,
SPEED gibt die Zeit der Bawegung des Spiegels (oder des beweglichen Kopfes) sowie den (ber-
pang von einem Effekt zum anderen an, wenn dle Effekte innerhalb des Archivs der Einhaiten
SOFT gestevert werden.
bhkward

O Wenn diese Funktion aktiv ist, so erfolgt der Verlauf der Scanner-Programme von Szene
12 2u Szene 1 (normalerweise erfolgt der Verlauf von 1 nach 12).
pause

O Diese Funktion gestattet die Unterbrechung eines Programms am gewlnschten Punkt: Sle
friert dle Aktion nicht ein und wenn also eine Funktion Gobo-Rotation einer Einheit aktiv ist, so
wird diese fortgesetzt, Falls ein Cross einer Szene I4uft (Ubergang von einer Szene zur anderen),
so wird der Obergang abgeschlossen.

store

Diese Funktion gestatiet das Abspeichern der Szenen in der Phase der Erstellung des
Programms; auBerdem gestattet sle das Hinzufligen des ausgefiihrien Programms zu einem
Speicherregister.

[13/]

Mit dieser Taste werden die Utility-Menis des Mixers aktiviert, die es erméglichen, die
Befehle fir den Reset, das Ein- oder Ausschalten der Lampan (bei Projektoren, die fiir diese
Funktion vorbereitet sind) und for die Festlegung und Steuerung der Abtastbereiche fiir
Projektoren mit Spiegel oder beweglichem Kopf zu senden.

@ Mit dieser Taste werden die Setup-Funktionen des Bereiches Scan Control aktiviert, mit
dem die im Archiv vorhandenen Elnheiten erstellt und gedndert werden und mit dem ihnen
Adressen zugeordnet werden.
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Aut den folgenden Seiten werden die Befehissequenzen beschrieben, die ausgefihrt werden mis-
sen, um eina bestimmte Bedingung zu arhalten.
Der Kenvention gema8 zeigen dle drei folgenden Symbole jewells den Zustand der Led der Taste

i 1 1
als aus A@ ). an ADV oder blinkend ADv an.

13.1 - Einschaltung Lichtkanal

1 - Die gawiinschten Werle auf den Schiebereglem des Presets A oder B oder beiden einstellen:
=

a "
w—f] ol —
N | e | p—

Aupset 8

2 - Den Preset A oder B cder beide einschalten; ED ;

I

3 - Einen Pagel auf Preset A oder Preset B oder beiden einstellen; hoveat b :

4 - Einen Pegel auf dem GRAND MASTER einstellen:  m sw s

13.2 - Cross der manuellen Presets

1 - Den Preset A ginschalten und den Preset B ausschalten D..mu’\_ ;

2 - Einen Pegel auf Preset A oder Preset B oder beiden einstellen: o s .

3 - Die pewOnschten Werte auf den Schiebereglern des Presat A und des Preset B einstellen:
—fl —y U\

5 - Die Cross-Zeit einstellgn;  messiports ress tine

Awgpiet ¥
6 - Gleichzeitig die Tasten A und 8 driicken: D..D s

13.3 - Abspeichern eines Speicherre

Aspiet

1 - Den Preset A oder B oder beide einschalten: B..D :

2 - Einen Pegel auf Preset A oder Preset B oder belden einstellen: R |
3 - Dle gewlinschten Werte auf den Schiebereglern des Preset A oder des Preset B oder belden

L Fex

einstellen: e

4 - Einen Pegel auf dem GRAND MASTER einstellen: w ey

grab

5 - Die Taste Grab driicken und gedriickt halten; D

B ED ek




6 - Die Taste des Spelcherregisters der Bestimmung driicken E .
13.4 - Flash der Lichtkanéle erstellen

1- Den Pegel auf dem Master Flash einstellen: v s e .
Jorld Zorld

o)
2 - Die Tasten der Lichtkandle unter dem Preset B driicken: =] (5=,

btraktiven Flash erstellen

1 - Den Pegel auf dem Master Flash einstellen  w s smr

solo

2 - Dle Funktion Solo aktivieren D :

lorli  Zorld

o]®
3 - Dle Tasten der Lichtkanile unter dem Preset B drilcken M.

13.6 - Einen Lichtkanal von den Preset A und B trennen

9k

1 - Die Taste Link driicken und gedriickt haltan .

2 - Auf dem Preset A den Schieberegler des gewilnschten Kanals bewegen

ik

3 - Die Taste Link loslassen (die Led blinkt) .

13.7 - Einen Lichtkanal von Link trennen

{ink

1 - Dle Taste Link driicken und gedrickt halten B

lor1d

2 - Die Taste des zu trennenden Kanals driicken D :

{ink

3 - Die Taste Link loslassen (die Led blinkt)

Wenn Chase 1, bestahend aus zwei Schritten, erstelit werden soll.
dfrect

1 - Die Taste Diract dricken D :

chose lorll

2 - Chase 1 wéhlen, indem ﬂ + m gedrickt werden,

T P

3 - Den Ausgangspegel des Chase auf den gewlnschten Pegel bringen 77T
edit

4 - Die Taste Edit driicken D

step lorld

m cgm%,_”:su:_g_ _ _ _

- Auf dem Preset A die Schieberegler der gewinschten Kandle bewegen

2

r oder die Tasten der einzelnen Kanale driicken D
7~ os m%%@ 5 und 6 flir den Schritt 2 wiederholen.
edit

8 - Dla Taste Edit driicken @_ ¢




13.9 - Einen Chase ausfiihren

Wenn Chase 1 wie In Punkt 13.8 erstelit ausgefihrt werden soll: wenn Chase 1, bestehend aus
zwei Schritten, erstelit werden soll.
diract

1 - Dle Taste Direct driicken D

hase foril

2 - Chase 1 wahlen, indem _ _ + _ _ gedriickt werden.

llllllll.
T
nil'[

|
i
A o

ﬁﬁmmw

I mas po

3 - Den Ausgangspegel des Chase auf den gewiinschten Pegel bringen 172 7
step lorld 2orl4
4 - Die auszufiihrenden Schritte wahlen: D + | + ﬂ _
2 ‘ [ 3 ‘ ] ’
2 &
1 v

nia

5 - Die Verfaufzelten einstellen  rate slope |

13.10 - Einen Chase einem Speicherregister zuordnen

mis max

Wenn Chase 1 wie in Punkt 13.8 erstel't, Ragister 1 zuordnet werden soll;
1 - Die Taste Reg driicken und gedrickt halten, gefolgt von der Taste des gewinschten Registers

reg 1

_ + ﬂ l.
thase Torl?
2 - Chase 1 wéhlen, indem D - _u gedrlickt werden.

i
il
e n

3 - Den Ausgangspegel des Chase auf den gewlnschten Pegel bringen
step Jorll 2or1d

4 - Die auszufUhrenden Schritte wahlen: D + u + D
43 4 3

1, 7

5 - Die Verlaufzeiten einstellen rate

13.11 - Einen Chas j Speicherregister
léschen

Wenn Chase 1 aus Register 1 entfernt werden soll:
1 - Die Taste Reg drlicken und gedriickt halten, gefolgt von der Taste des gewiinschien Registers
reg

1
_ + _ .
chose feri3
2 - Chase 1 durch Driicken von D + @ wahlen.

13.12 - Einen Ch
abschalten

Wenn Chase 1 abgeschaltet werden soll;
direct

der Betriebsw irect

1 - Die Taste Direct driicken D :

thase Jorid

2 - Chase 1 durch Driicken von ﬂ + O_ wiahlen,

Wenn Kanal 12 des manuellen Bereiches auf DMX-Kanal 512 in Modalitit On/Off adressiert wer-
den soll:

1 - Die Taste D driicken,

2 - Die Pfeile Up/Down betdtigen, bis auf dem Display “Dimmer Patch” erscheint

CONFIGURATION & SET UP
SELECT --» [DIMMER PATCH ] ok->

I
3 - Die rechte Taste Scroll driicken

4 - Es erscheint die folgende Anzeige:

OIf<-CH  CHANNEL LIMZ EQUAL ok->
[B61] <--—- e -
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5 - Die Taste Up/Down driicken, um den DMX-Kanal einzustellen, auf den der physische Kanal des

]
Sk

Mixers eingestellt wird, ] bis der gewiinschte Kanal angezelgt wird:
IM-CH  CHANNEL LIMZ EQUAL ok=>
[612] <==== —  — = <DEL>

6 - Die Cursor Left/Right unter dem Feld “DMX-CH" betitigen _sn_. den physischen Kanal des
Mixers einstellen, der den Kanal 512 ansteuern soll (falls kelne Werte voraingestellt sind, so
erstellt dis Wahl automatisch die "Felder" LIM% e EQUAL):

[F-CH  CHAITIEL (T2 EQUAL ok—>
C12 < [12] --- <DEL>

7 - Die Cursor Left/Right unter dem Feld "Equal” betatigen und die m.e_m_nm}sé einstellen, die
fir Kanal 512 angewendet wird:

OMs-CH  CHANMEL LIMZ EQUAL ok=>
S0 g A == 8] <PDEL>

8 - Die Taste - driicken, um die Konfigurierung abzuspeichern und das Setup zu verlassen,

Wenn eln Projextor Victory Il 250 fir den Start von Kanal 50 adressiert ist;
[sctup]

1 - Die Taste D driicken.

[€1D)
(€3] [C)
(€3]

2 - Die Peile Up/Down betatigen, bis auf dem Display “Unit Patch” erscheint

. CONFIGURATION & SET UP
SELECT —-> [UNIT PATCH ] ok

g8

3 - Die rechte Taste Scroll driicken
1

4 - Die Taste Unit 1 driicken .

5 - Es erscheint die folgende Anzeige:

UNIT  TYPE FROM -=-- 1--cod--18
[ 1}-———— == <NUL> TO === sawrnnuns

&

|
;@
_,

|
6 - Die rechte Cursortaste driicken, um das zu dndernde Feld elnzustellen: \-
7 - Mit den Tasten Up/Down das Gerat Victory Il wahlen:

pHET:. . TFE... FRM ——-- 1--cod--18
1 [VICTORY 2 J<DEL> TO = swavinan :
8 - Mit den Taste Left/Right das Feld From (Startadresse) wihlen und den gewOnschten Wert ein-

UNIT  TYPE FROM ﬁam@uH!-o:&|lpm
geben: L [UICTORY 2 J<DEL> TO = 57 *4na**11)
9 - Die auf dem Display angezelgte Konfigurierung der Dip-Switch auf dem va_o_%- einstellen.
e lup]

10 - Die Taste D drlicken, um die Konfigurierung abzuspeichern und das Setup zu verlassen.

Wenn Einheit 1, wie in Abschnitt 13.14 erstellt, angesteuert werden soll (funktioniert unterschied-
slos in der Betriebswelse DIRECT cder REG):

1

1 - Dig Taste Unit 1 driicken D
2 - Die Bedienungselemente des Scanners mit den Schiebereglern auf die gewiinschte Weise gin-
stellen und auf dem Display den gesendeten Wart des Befehls Oberpriifen:

L. [lﬂ:
P
=] 4
@ /

=) = |[=] p = m
5= ~|
O 1A @)




1

Wenn das Programm 1 erstellt werden soll, dass aus einer Szene besteht Einheit 1 verwendet: 10 - Die Taste der zu steuernden Einheit driicken: _H— s

divect 11 - Die gewiinschien Paramater auf Einheit 1 eingeben.
: : : _H_ 12 - Die Taste Stere dricken und gedriickt halten, gefolt von der Tasta der abzuspeichernden
1 - Die Taste Direct drlicken. 3

store

1
: Szene: j + j

2 - Dle Taste Prog des gewlinschten Programms < driicken und gedriickt halten. D !
~===mm =G| ECT UNIT————=—=~

select qotive sceres/units/etffects 13 - Pause driicken, um dan Ablauf des Programmes wiederaufzunehmen: D

pouse

3 - Auf dem Display erscheint.
1

4 - Die Tasten der Szenen dricken, aus danen sich das Programm zusammenseatzen soll: D A
H

1 - Dle Taste Reg driicken und gedriickt halten, gefolgt von der Taste des gewlnschten Registers

5 - Die Tasten der Einhelten drlicken, die Im Programm verwendet werden sollen; D L :
6 - Die Tasten (unter den Schiebereglern) der Effekte der gewshlten Einheit driicken, dle im _ _
Programm verwendet werden sollen; h .

1 1
2 - Das Programm 1 durch Driicken von FROG _ _ - _ _ wahlen.
3 - Zu aktivierende Szenen, Einheiten und Effekte Wahlen (wie in Abschnitt 13.17).

’. als »ax
>

4 4 - Die Verlaufzeiten eingeben  rate speed
5 - Die Taste Store driicken und gedrilckt halten, gefolgt von der Taste des abzuspeichernden
store 1

Spelcherreglsters: _ _ - ﬁ _

"
J
(@]
=[] 4
(D]

Speicherregister

a8 4 COUEOHEODIIE { ¢ 1 - Die Taste Reg dricken und gedriickt halten, gefolgt von der Taste des gewiinschten Registers

:3
-

reg 1
u 1.0
+ .

7- Die Taste Prog des gewinschten Programms lostassen. D .

i

1
2 - Das Programm 1 durch Drilcken von PROG m wihlen (die Led geht aus). 3
. 3 - Die Taste Store dricken und gedrickt halten, gefolgt von der Taste des abzuspeichernden m

4 itore

)

§ ,
m 9 - Die Taste der zu erstellenden oder zu andernden Szene driicken. D Spelcherregisters: _ _ s _ _
()

8 - Die Taste Prog des gewiinschten Programms driicken.
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